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para os botões A, 8, X f X f L»R 

• Exclusivo DESfGAl ergonomico com total 
encaixe para as mãos 

* Acionamento de SLOW-MOTION {Camera Lenta} 
através de chave 


SUPER CONVERTER 

• Permite o uso de todos os cartuchos do 
sistema NINTENDO 16 BtTS iro seu console 
Super «NINTENDO e SUPER *FAMtCOM 
ou COMPATÍVEL 

* Exclusivo sistema de EJECT para troca 
de cartuchos 


SUPER CARTRIDGE 


• Pode ser usado nos vídeo games 
SUPER 'NINTENDO. SUPER •FAMtCOM» 
COMPATÍVEIS 

• Os melhores e mais atuais games com 
lançamentos simultâneos dos EUA e JAPA O 

JÁ NAS LOJAS 


ChSps do Brasil 


A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES ELOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO A TACADO (011) 264-0644 






BATMA 


STREET FIGHTER 3 

Unr Champion Edition pirata pite vale a pena. Com 36 fotos 


MEDA 

0 Coringa ataca 


SNES 

A volta do Morcego 


MEGA 
Os 

na primeira versão para 16 
bits. Animai!! 




SUPER NES 


Batman Pfètums 


Cybernater 


B 

10 


Evo 46 


Super F1 Hera 


World Stars 


Bazooka Blitzkrieg 


Dicas 


11 

J2 

12 

J3 

13 


MEGA PRIVE 


Battletoads 


16 


G-LOC Air Baltle 


IS 


Papeifcoy 2 


19 


Road Avenger - CD 


22 


Eletric A! este - CD 


23 


Âfter Burner 3 - CD 


23 


Batman - Return of (fie Joker 


24 


Dicas 


25 


NINTENDO 


Street Fiqhier 3 


26 


Prince of Pérsia 


28 


GAME BOY 


O 


Kid Dracula 


29 


MASTER SYSTEM 


land of lllusion (Mlckey) 


30 


Dariílands 


32 


ARCADES 


Mortal Kombat 


34 


pioras 


Clirisiian Zaharic. Marotfa B, 
Massafel» ülin, Marcoi Roberto 
de Lima, Tadeu Qerqueira 
Pereira, Wí,gner P. Hemandez 




CAHÍKT 


ÉWIÍÍlíÜ 







SOS A gflicm pede socorro 


cotoçtee p§r§ jpçen qut lOManm m revista 


CARTAS O recado do leitor 


CHOCANTE 


QUfYTO ^ Confirmado: o CD da Nintendo terá sõ 16 bits afcf. a Piotmer lança um equipamento tota 
OnU I O Sega fecha um superamdo para novos jogos em CD 























































































TINY TOÜN ÍSNES) 

Preciso de ulgu mas pass 1 words 
do game, 

ROBS0N FEUX DA SILVA 
São Paulo, SI 1 

Ei Robsoí que tal ficar com 
todas elas? Aí vúo; 

Fase 2 - Papa/éguas Júnior/ 

Vükntino/Felícia 

Fase l - Gogo-Dodo/DaisyJ 

Swfifítíô 

Fase 4 - Gogo-Dodo/Phcky/ 
Uiica 

Fase 5 - Gogo-Dodo/Coiotc-coióf 
Ptipuléguns Júnior 
FaseG-Valenthio/LslicaJSwcetie 

ARI OF FIGHTING 
(Arcarie/Neo Geo) 

EÚ queria saber se é verdade 
que lançaram este jogo para 
Mega Drive. 

ALESSANDRO REIS DE SOUZA 
São Paulo, SP 

Infçlizmentf! p mentira, 
Alessandra, Este game animal 
da SNK não saiu ní?ni pam com 
soles Sega nem Nintendo. De 
quolquer forma, como o cartu¬ 


cho tem 3 02 Mega de memória, 
se um día sair para consoles de 
16 Bits vai ler de ser tão simpli¬ 
ficado que só vai sobrar um 
gostinha do sabor origjnai 

Temos várias dúvidas sobre 
este game. 1 - Quando você está 
jogando com o Ryu e vence um 
lutador do computador, lem o 
direito de jogar com o derrota¬ 
do? 2 ■ Cada jogador tem o seu 
final? 3 - Posso jogar no modo 
versus da mesma forma que em 
Street Fighter 2? 4 - Ü primeiro 
player pode jogar com Mr, Big e 
o segundo com o Charada? 
VIDEO CLUB OF GAMES 
lídima, SP 

Aí moçada, vamos responder 
nu mesma ardem, OK? 1 - Não 
pode não. Você só pode lutar 
com o Ryu ou coai o Robert. 2-0 
jogo tem apenas í/m finai. 3-0 
modo versus é igmd ao de SF2 e 
dois ployers podem jogar com 
lutadores iguais. 4 - A resposta ê 
sim! Valeu? 

KHUSITS FUN HÜUSE 
(Mega) 

Queria dicas deste jogo pois 
eu Eiãn passo du segunda fase. 

JEFFERSON K. DE MELLO 
Santo André. SP 

Td bom , fefferson, vamos dar 
pra você os pa&swords do game. 


Fase 2 - WHOAMAMA 
Fase 3 - FLANDRES 
Fase 4 - BttOCKMAN 
Fase 3 - SlDESHOW 

SUPER MARIO 3 (NES) 

Como eu posso passar da 
última fase do Kopa? 
MARGEIO C.DE OLIVEIRA 
Rio do Janeiro. RJ 

Faça o seguinte, Marcelo: 
coda vez que o Kopu pular em 
você, desvie e deixe-o bater no 
chão. Eh acabara fazendo um 
buraco c caindo nele sozinho. 

FIIMAL FIGHT(NES) 

Existe versão desse game 
para Nintendo fi bits? 

UIÍS ANGELO MARTINS n 
JOSÉ ROBERTO MARTINS P 
São Cáelanu do SuL SP 

Existe sim e já foi lançado 
no fapão. Esperamos dar o jogo 
em breve, OK, Brothers? 

BATMAN (NES) 

Já tentei mas não consigo 
passar pelo Coringa. 
JEAN-PAUL P. MARSON 
Bragança Paulista, SP 

Caro feun-Paul, você preci¬ 
sa gastar todas as armas no 
Corínga e ainda partir para os 
socos, Mas cuidado com o re¬ 
vólver e com os raios dele. 


BART SIMPSQN VS. THE 
SPACE MUTANTS (Mega) 

Como se passa do cimento frus¬ 
to do Shopping? 

BANIU T (ÍERVAsiO 
Belo Horizuiile. MC 

Éfácil Daniel . No segundo bom 
bom, dê três pulos e ele ire I fcvti-la 
para o outro lado com segurança. 

Ha alguma cápsula de combus¬ 
tível escondida na Usina de 
SpringfieJd, no nível 5, Sempre Fuà 
faltando uma? 

ANÜRÉIA CRISTINA F. GOUVEIA 
Brasília, DF 

A última cápsula que você pny 
ttira mo existe. Oque vai substitui 
ia é a chupeta da Maggie. Ê só 
encostar neta que o jogo acaba. 
Comemom. 

Não consigo pintar todos os ob¬ 
jetos roxos Ríístam a placa depois 
do cinema e o pa&sári nho da loja de 
animais, Qual dos dois devo pintar 
e coroo? 

WILSON IJQNTTfO CÂNDIDO 
Beta Horizonte. MG 

Wilson, é a placa mesmo que 
võcê leni de pintar. Mas você só vai 
oanseguír se diegar hem pertinho 
Se quiser se livrar du passarinho 
mesmo assim, compre na Inja, um 
pouco antes, uma bomba e jogue 
nele. OK? 


SOS/CARTAS Av. Nações Unidas, 5777 
2- andar - São Paulo, SP - cep 05479*900 


PROTESTOS 

Discordo do ponto de vista de 
seus pilotos, quo consideraram a 
Menat sr mel hor que a 1 j5ser Scope. 
Discordo da análise du jogo Deadly 
Moves para Mega, em quo vocês 
reljfiixjim o Super NFS. Quem lê 
estas reportagens pode lirar a con 
clufiãoerrada de que o Mega ê m pe- 
rior ao Supor NFS, o quo é um 
absurdo. 

LUIZ MARfflEZÍNI JR. 
jcKP Bonifácio, SP 

Você le m todo mzõo em discor¬ 
dar, Luiz. Não temos n pretensão dc 
mmiaras suas opiniões. Os comen¬ 
tários que nossos pilotos fizeram 
nessasnmfénasesti.i.olxssmdas sim¬ 
plesmente em critérios técnicos de 
jogfibilidode, rapidez e precisão. 
Em nenhum momento riremos a 
intenção de lebaixnro Super NES, 
Afinal se a versão de Power Moves 
sorti melhor pura o Mega do que 


pura o Super NES, a culpa não é do 
\ideogame, mas dequemfáz aja gw 
- no caso, a Kamw. A Menacer é 
um acessório de concepção total- 
mente diferente da laser Scope, r 
na opinião dos nossos pilotos-que 
experimentamm as duas - tem 
certas vantagens. Mos não ê por 
causa dism quo a Laser Scopeper- 
deu seujff mfírúfAií txmio aoÊSsdria 
de hra /winri Supor NES. 

SUPERIORIDADE 

Quero fazer uma critica a todos 
aqurilns que rwiliam que o Super 
NFS li melhor du que Mega Drive. 
Fm minhíL opinião o Super NES sá 
lem fama por causado Strcd Fighter 
2. .Antes deste jogo, ninguém ouvia 
falar do Super NES, 

ADILSON PFREIRA |R 
Vámna da Palma, MG 

As galeras do Mega e do Super 
NES estão hngtmâa mais do que as 


torcidas de times de futebol. Qitc 
seria do vermelha se todos gostas¬ 
sem do amarelo? Pelo incnos tuna 
coisa todastêmem comum :o amor 
pelas videogames. 

FATURANDO 

Como â n Txiilido < j faturamento 
da venda dc uma game como o 
Slreei Fighter 2? Qual é a parte da 
Nintendo e a da Capcom? 

SÉRGIO P. IOPLS 
São Paulu. SP 

A Gnpcom, comoautom do jogo, 
fica com a maior parte do 
/aftiramefrfo, Se não estivermos 
enganados, a Nintendo fim com 
um teryo do faturamento de todos 

gamos lançados poro os conso¬ 
les dela. Ahíi i de cobrar peta fr een- 
çíí de fabricar jogos para os seus 
sistemas, ea Nintendo que indus¬ 
trializa as cartuchos de suas asso¬ 
ciadas, sacou? 


INDIGNAÇÃO 

Gosíarfa de saber por que moti¬ 
vo os cartuchos de Genesis e de 
Mega I frasilei ro não rodam no Mcv.; 
ja|3í>nês. bief, váo rontimvir ixwn 
isso? K vantagem trocar meu Megd 
japonês por um Cenesis? 

DANIEL BERNARDES PINTO 
Sào Paulo, SF 

Este hnce de cartucho jupones 
não raddr rm consoles brasileiro e 
americano e vicefvsrsa vem atwu 
tecewlo há algum tempo. Foi uaw 
mcuTclm que a Segi en^ou/ro/a dc 
impedira uw decarím hos jnpnnc- 
ses nos Estados l faidos e cartuchos 
ameriamos no fapão. Os ronsumb 
dores não gostumm nem um fxiu- 
co. Mas fazer o que, rte ? Talvez 
valha mesmo u peno íeníctr íracur 
seu Mega japonês por um Mega 
brasileira ou Genesis, pois pelo 
menos por enquanto a Sega não 
mudou de idéia. 
















REGULAMENTO 

1 * À Promoção Superdicas Ação 
Games é válido em ioda territári-o 
nacional permitindo o participação 
de todas at pessoas que 
adquirirem o revista Ação Games. 

2. Nesta o nas próximas 2 edições 
do revista Ação Gamei serão 
encartadoi envelopes contendo 

4 cromas autocolantes cado um. 

Alguns destes envelopes vão Irazer 

5 cromai, sendo um deles, vale- 
brinde 

3. Cada vale brinde poderá Ser 
trocado pelo prémio descrito no 
mesmo, nõo podendo haver troco 
de prêmios 

A. E reentrando um vcle-brinde, 
o concorrente devera anexar a 
parle colante numa folha a parte, 
preencher com seus dados 
completai, como nome, endereço, 
CEP, cidade, estado, telefone e IC 
da ganhador ou responsável 
e enviar para a 'Promoção 
Superdicas Ação Gomes', Caixa 
Fosial óó .254- Cl P 05 3 89 970. 


O versa devera ser guardado 
como comprovante 
QB$: o vale-brinde traz, também, 
um número secreta para você 
esclarecer quaisquer dúvidas. 

A ligação é g ralis. 

5* Os prémios serão enlregues via 
Correío/Stdex acompanhadas 
do AR (Aviso de Recebimento] 
expedido junta o Empreso 
Brasileira de Correios e Telégrafos. 

6, Os prêmios ficarão em exposição 
na sede do Edrtoro Azul, à 
Av. das Nações Unidos, 5777 - 
Pinheiros ■ São Paulo ■ 5P. 

7* O prozo máxima para retirado/ 
reclamação dos prêmios seré de, 
no máximo, I 80 dios da doto de 
lançamento em banca do ediçõo, 

8. Não lerõo validade oi vales- 
brindes que nõo apreientarem 
condições básicas poro o 
verificação de suo autenticidade. 


Nesta e nos próximas 2 edições 
envelopes com 4 figurinhas coloridas que trazem os momentos mais 
emocionantes cios maiores games que sâo the bestl 


Prepare-se para ganhar prêmios alucinantes. Encontrando os vales- 
brindes dentro dos envelopes de figurinhas, você ganha prêmios 
incríveis! Tem consoles Super Nintendo, fitas de games, camisetas, 
bonés e jogos para você detonar, Para receber seu prêmio, basta 
anexar a porte colante do volebrinde numa folha à porte e preencher 
com seus dados completos. Depois ponha num envelope e mande 
ropidínho poro a "PROMOÇÃO SUPERDICAS AÇÃO GAMES"' 
Caixa Pontal 6Ó.2M - CEP: 05389-970 - São Pauto - SP, 

São 300 prêmios para você, 50 em cada edição, Participe feral 









PIONEER VAI 

REVOLUCIONAR O MERCADO 



NOVO ARCADE 
HOLOGRÁFICO DA SEGA 



0 equipamento tia Pioneer: simplesmente revolucionário. Hotossaum: tufa em três tiimensões. pra vaiar 


Ve rdadei ra b om ba. A P i onee r 

► já demonstrou o protótipo de 

5 seu sistema integrado de CO 

► RQM/Audio/Video/Game/PC. 
Ou seja, um único aparelho com 
todas estas funções. Serão pro¬ 
duzidos jogos exclusivos para o 
equipamento. E que jogos: os 
atores e cenários serão reais, 
ou seja, feitos a parti r de fi I mes. 
Eles terão tanta memória que 
será preciso gravá-los em dis¬ 
cos de 12 polegadas (o tama¬ 
nho do s LPs). E o m ais chocan¬ 
te vem agora: ele será total men¬ 
te compatível com os jogos em 


CD para PC r podendo ainda 
rodar os da Sega e Nintendo. 
Isso não é demais? Mas o papo 
de rodar jogos da Sega e 
Nintendo ainda não é oficial, 
hein?E$tanovldadeda Pioneer 
tem tudo para revolucionar o 
mercado do CD ROM, colocan¬ 
do tudo de cabeça para baixo! i! 
A apresentação do protótipo foi 
feita apenas para a imprensa 
japonesa, que ficou de queixo 
caído. Nas próximas edições, 
detalharemos mais as carac¬ 
terísticas técnicas do equipa¬ 
mento, Não perca. 


Quer saber qual é a ultima pa¬ 
lavra em jogos de luta no Japão? 
É o arcade Holósmm da Sega, 
que utiliza a fantástica tecnologia 
de imagens holográficas, A 
holografiaé um sofisticado siste¬ 
ma que gera imagens em três 
dimensões a partir de modelos 
reais. Explicando melhor: ela é 
capaz de reproduzir a imagem 
de pessoas, animais e objetos 
tridimensional mente, de uma 
forma tão perfeita que parece 
até que a gente pode tocá-los. 

A sega utilizou a holografia 
num arcade, pela primeira vez 


no mundo, para fazer o Time 
Trawler, Agora, a fabricante re¬ 
pete a do se co m a g ra nd e f eb re 
do momento: jogos de luta. Em 
Hõlos$eum 1 os jogadores con¬ 
trolam dois personagens que 
lutam à to Street Fíghter. Mas 
não é só nas imagens que o 
novo arcade arrebenta: quem jã 
jogou garante que o som tam¬ 
bém impressiona. 

Po r enq uanto, a nova máq u i - 
na está nos centros de diversão 
do Japão. Mas logo deve pintar 
nos States e aqui também. 




STREETMANtACOS GANHAM BONEQUINHOS 


Jaquetas, figurinhas, adesivos, cami¬ 
setas, bonés, CDs, etc ete. Depois de 
render tudo isso, Street Fighter 2 vül ta 
a ser novidade nas lojas japonesas 
com uma irresistível coleção de 
bonequinhos. Eles são apresentados 
emtres versões; uma do tipo estatueta, 
para ser pintada com tinta especiaí; 
umà co tipo articulado, em que você 


pode colocar ós personagens na po¬ 
sição que quiser; e uma outra em que 
o boneq u inh o, movi do a pi I ha, dá u m 
golpe e seu grito de guerra. As duas 
primeiras versões têm preços que 
vão de 10 a 15 dólares e tamanho 
médio de 7 cm de altura. Os 
bonequinhos serão exportados para 
os States. ■lir ;:;': 















KARAOKE, UM NOVO 
ACESSÓRIO VAI ESQUENTAR 
O MEGA CD 



A Sega está 
lançando, no 
Japão é um novo 
acessório para que os 
donos do Mega CD pos 
sam praticar o karaokê. 0 apa¬ 
relho possuí memórias inter¬ 
nas que gravam músicas, vo- 
IBS e efeitos sonoros. Depois, é 
só mixar e tocar como quiser. 
Outro lance legal do aparelho é 
que ele permite fazer brincadei¬ 
ras com os próprios jogos do 
Mega C D, co mo trocar as músi¬ 
cas, os efeitos sonoros ou até 
mesmo colocar vozes na trilha 
sonora. O preço varia de 250 a 



OMeQaCDKaraQkêper- 
mtte mudaras músicas eeteh 
' tos sonoros dos games 


300 dólares nesta fase de lan¬ 
çamento, mas deve diminuir 
com o tempo. A expectativa da 
Sega é de que c Mega CD íl on 
Karaokê 1 ' ajude a aumentar as 
vendas do consoie CD no Ja¬ 
pão. A empresa não informou 
se o novo acessório será com¬ 
patível com o Sega CD ameri¬ 
cano e muito menos se será ou 
não lançado nos States. 


ENFIM, NINTENDO 
DEFINE SEU CD ROM 


Confirmado: a Nintendo não 
vai lançar um CD ROM de 32 
bits. Ele será de 16 bits mes¬ 
mo, porém com uma ca¬ 
pacidade e rapidez de 
processamento superiores à 


performance normal de 16 bits, 
0 lançamento pode ser feito 
até o final do ano, E tem mais: 
seu primeiro jogo será a ver¬ 
são em CD de StarFox Total¬ 
mente animal!!! 


O FIM DA NOVEIA 


STREET FIGHTER 2 
CHAMPION EDITION SAI 
PARA MEGA EM JUNHO 
NOS STATES 


Megamaniacos de plantão, 
chegou a hora de grilar de 
alegria Agora é pra valer, 
Street Fighler 2: Champion 
Edition vai sair em cartucho 
para Mega Drive. A Capcom 
promete o game para junho. 
Isso nos States, No Japão a 
história é diferente. Neste exa¬ 
to momento, enquanto você 
lê esta s li nhas, o game jã deve 
estar circulando por lá, Você 
poderá jogar com os oito lu¬ 
tadores e com os quatro che¬ 
fes, em uma versão absoluta- 
mente fiel ao Champion Edition 
dos arcades, Será um detono 
absoluto. Sò para ir babando: 
o game terá o dobro de gol¬ 
pes da versão de Super NES, 
que já era perfeita. 

Este lançamento bom¬ 
bástico sela o acorde entre 
Sega e Capcom. No Japão e 
nos Estados Unidos, as duas 
empresas estão enviando, 
pelo correio, uni ca rtao para a 
imprensa, anunciando o tra¬ 


balho em conjunto. Md car¬ 
tão, Mega Man, primeiro 
herói da Capcom r aparece 
apertando a mão de Sonic, 
ídolo maior da Sega. 

Com isso, a Capcom, que 
só produzia games pata os 
consoies Nintendo, vai m 
mesmo caminho da Konami 
e da Electronic Arts. A 
Electronic Arts, maior 
sofihouse dos States, só 
fazia games para a Sega 
desde a sua criação, há 
anos. Mas no segundo se¬ 
mestre do ano passado dei¬ 
xou a exclusividade de lado 
e começou a fazer games 
para Super NES. Desert 
Stríkê e NHL PA Hockey 93 
marcaram a estréia. A 
Konami, que so fazia jogos 
para a Nintendo, também 
não marcou bobeira e co¬ 
meçou a produzir games 
para Mega Drive, Sunset 
Riders e Tíny Toon foram 
os dois primeiros. 


SEGA FECHA 
ACORDO COM QUATRO 
GRANDES SOFTHOUSES 


Agora é pra valer. A Sega 
sacramentou um acordo pa ra 
a produção de jogos com 
quatro gigantes do mercado 
japonês. São elas: Konami, a 
mais poderosa produtora de 
games do país; Electronic Arts 
e Game Arts, tarimbadissimas 
fab ricantes de jogos pa ra PC; 
e Masnya, pioneira na pro¬ 
dução de games em CD 


ROM. É mele ou que r mai s ? 
A Sega terá jogos muito, 
muito chocantes com es¬ 
tas parcerias. Elas darão 
toda prioridade para os jo¬ 
gos em CD. Aliás, a Sega 
aposta que em cinco anos 
os cartuchos serão bani¬ 
dos do mercado japonês. 
Os game-ma n tacos de lá 
só vão querer saber de CD. 
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BATMAN 








Hatman, o Retorno foi o 
maior sucesso de bilheteria 
no ano passado nos States. 
Rendeu num th WO milhões 
de dólares, Vs sofílmuses não 
brincaram em serviço, Pri¬ 
meiro. sa iu Etcitmmi Rb In ms 
para Xtega, já lançado no 
Brasil peia Tac Toy.Ágom a 
Konami resolveu detonarpra 
vahr e cnhicaii m versões 
parti Super NES e Game Buy 
no mercada, O game pttrti 
Super NES ê impressionan¬ 
te. Um arraso! 

Bkttmàn. Caringa e Mu¬ 
lher Gaio aparecem no 
game em grande estilo. 
Como na versão pura Mega, 
o roteiro ê Jwl ao filme. Vi¬ 
aje pelas mas de G olham 
City e lufe contra vilões de 
todos os tipos. Gráficos (mi¬ 
mais, som perfeito e alto 
grau de jogabitidadefa/em 
th Biitman Retiirns t/m dos 
melhores games de Super 
NES de lodos os tempos. 


FHSE1 - RMBUSH IN GOTURM PLflZfl 



Jogue os mas na parede. Não Use os bat-rançues para acertar o Primeiro chefe. Pique de longe, 

tenha pena das vitrines das lofes enorme palhaço na cabeça mande voadoras efài-rangues 


FBSES- RUTILE 1 THE S1HEEIS OF GOTDHM QIV 



Acabe com este cara usando um Livre-se do fogo pulando treneth Ochetão tem capangas. Acaba com 
batrangue Um só basta! cmente, sempre com o gancho eles e cuide do chefe em seguida 


FHSE3-0N1HEPR0HL 



0 chefe é A Mulher Gato. Uê voa - 
doras e fuja do suas chicotadas 


Esta etapa é perigosa. Cuidado Cuidadof As plataformas nas ja- 
para não cair, senão você dança nelas somem. Pufe rápido 



Estes caras tançam fogo Fuja para A bela gaia võttou. E reserva sur- Alterne bar 

não virar assado. f rapidinho! presas pra lá de felinas Cuidada! rangues com bombas paradetonàJo. 






















! CINCO NÍVEIS 1 1 

* BE DIFICULDADE |* 

O game tem sete fa¬ 
ses, a maioria com três 
níveis. Os gráficos são I 1 
muito variados, mas os 1 8 
inimigos vão e voltam 1 i 
no game, Este é o úni¬ 
co problema ; a pouca K | 
I variedade de desafios. $ 
Mas não se preocupe: | g 
I telas incandescentes, | g 

I plataformas que so- I » 
w mem e elevadores sa- | . 
_ caíras garantem a di¬ 
versão. à 

Escolha um dos cin¬ 
co níveis de dificuldade, 
do Easy (fácil) ao Mania 
® (maluco de tão difícil), o | 8 
i mímer0deWdgs(3 r 5ou 1 I 
e encare Batmarr 
$ Returns, O caríuc/tófem | $ 
a grife Konami, o que 
g dispensa comentários. | g 
I Atém de gráficos mara- S g 
vilhosos, este game tem 
n um som incrível com 
I músicas variadas e efei- 
a tos sonoros de primei- | J 
raBatmanReturnsádè- £ * 
mais. Não perca tempo: 
vá atrás deste game f f 

* ONTEM. Você vai pirar!!! | $ 

Lm * 


FHSE 5 - TD THE BHTMOBILE 



Animal! Os veículos vêm com tudo Vários itens pintam na tela durante 
pta cima de você. Desvie sempre esta ta se. Pegos todos que puder 


Acabe com o furgão. 0 pinguim 
está iá dentro , Lembra do filme? 



Hão entre na do scroíf Pule as Q que? Um fndio aparece do nada . 

barras para não ser esmagado Acabe com eie r cara-pâiktai 


Çhetão sacana Vá pta cinta e 
jogue o no chão bem rapidinho 


FRSEG-QRCUSTRfilN 


PHSE 7 - THE PENGUIN S LRIR 



0 subchefe é óupto e tem espades Hão dê bota pro tamanho. Mande 
nas mãos. Acabe com eles chumbo grosso na cabeça da ave 


Éagora f Use bombas e batrangues 
pata se livrar do Pinguim... 



VALE PONTOS 


CARREGADOR 
DE ENERGIA 


Voadora com gancho Jogada na parede Jogado no chão 


Bomba animal flimitada) 


0 JOYSTICK É 
CONFIGURÁVEL 
A MELHOR 


































Çybemafor é um gome rfe arrepiar. 
Traz muita orno num ambiente espacial 
htm-simulado, Trata-se <fe mais uma pé¬ 
rola da softhouse Kanami. Visualmcntc. 
Cybematür é um ci piraçâo: telas chapadas 
de cores, tiros* explosões, naves c c&lári- 
m espaciais. 

A história é bem interessante Num 
/u/uiti distante, nosso planeta sofre com o 
escassez de petróleo , Sd resfou uma re¬ 
serva íio ore ano Pacífico que uma pode¬ 
roso organização de robôs esíd a fim de 
papar. Vocêcemanda um gigantesco robô 
e deve acabar com a festa dessa gongue 
robótica para aatvar o combustível 


Canhões e robôs 

É lira pra todo lado! Você tem que debu¬ 
lhar robôs e canhões o jogo todo. Na pri¬ 
meira fase, o desafio é a maior boiada, Mas 
no segundo estágio a coisa melhora, Você 
começa voando no espaço sideral r desvi¬ 
ando-se de asteróides gigantes e metra¬ 
lhando vespas mecânicas. 


Primeiro chefe - Fique atirando na fornalha sem 
parar e tome cuidado com os canhões 


Na plataforma inimiga 

Nesta fase, o pau come dentro e fora da 
nave-mãe inimiga, Detone tudo que está 
por fora da navee acumule o maior número 
de itens possível. Dentro dos corredores, 
atiro em ziguezague. Arrase o chefe da 
plataforma atirando muito. Pra finalizar, 
detone todas as fornalhas. 


Neste frecho de circunferências, vá por cima para 
achar mais ifens 


Em terra firme 

Você entra num tiroteio animal contra 
os robôs, em plena atmosfera terrestre. 
Mande balas até aparecer uma nave no céu, 
Não tenha medo: ela veio para levar você ao 
solo do planeta, E a missão continua num 
verdadeiro campo debatalhas: aparece uma 
enxurrada de tanques e naves-torpedeíms 


Em terra firme, o pentefhão é este robô que carrega 
uma metranca. €fe foge se você der uns pipocos oeie 




Segundo cfiete - Fique sobre o morrinha, otirondo 
no rosto do robô 


ITENS 


Eles estão dentro das cainas que 
você encontra quando detona 
canhões e inimigos 


p ■ aumenta o poder das amas 


H - aumenta energia 


W - vate uma nova arma 


AR MAS 


Pegando os itens W você 
acumula estas armas: 


Vulcan * metralhadora 


Punch - ê um &ocão muito poderoso 


Irtissile - míssil 


Laser - pra fazer picadinho dos robôs 


COMANDOS 

R- escudo 

B- pulo 

A- corrida 

Y - metralhadora 

B pressionado - voar 

X- troca arma 






















































AViEIVTI/RA 


Se você curte somente games tradicio¬ 
nais como Street Fighter 2 e Sonic, é bem 
provnveJ que coloque Evo 46 m categoria 
'"gomei esquisitos Este jogo lembra mui¬ 
to o recente foíiçxrjnento da Sega, Ecoo, 
que apresentamos uti edição passada, SÓ 
que com algumas diferenças: Evo 46 tem 
menos nç oo e n•cursos gráficos, Em com¬ 
pensação, seu desafia é animal. 

O enredo de Evo 46 tem tudo para atrair 
quem curte RPG ou ê bitolado em Biolo¬ 
gia. E se o cara è daqueles que delira 
quando assiste aos documentários ecoló¬ 
gicos da tevê educativa , então nem se fala! 
Mimo fase pré-histórica, vocé começo o 
game como um peixinho e tem que comer 
pequenos seres vivos, como algas, águas- 
vivos e enguias elétricas. Com o acumulo 
de pontos de cvôhiçáo, sua criatura vai sc 
desenvolvendo e, depois de um iongo pe¬ 
ríodo do jogo , começa o tomar as formas 
de amo criatura que consegue conquistar 
o meio terrestre. Durante toda o game, o 
linda Mãe Terra (Gaia) aparece para co¬ 
mentar o seu desempenha, 

Fm resumo, Evo 46 simuJo o processo 
de evolução dos seres vivos no decorre r de 
bilhões de anos, sacou? Detalho: como o 
game é todo em japonês, principal mente 
o menu, o stispensêé maior pois você nunca 
sabe que tipo de transformação vai aconte¬ 
cer com o seu bicho, Que tol tomar um susto 
e mchar o bico ao ver brotarpatas e chifres 
num peixe? Dá pra imaginar? 

O O 


Y - morde 


Fase aquática 

No início você é um pequeno peixe roxo na 
imensidão Ho oceano e fica meio perdidão. 
Afinal, oquo fazer? Bim só resta comer, Pape 
tudo que encontrar pelo caminho. Nada de 
sentir pena das criaturinhâs aquáticas* pois a 
natureza é assim mesmo, É a lei da sobro ví 
vfineda! Coma bastante para acumular enerva 
[HF) e evolução (EVO P}. Se a energia ficar 
zerada, você morre, Nãn se peira: chame o 
mapa da região onde você está, pressionando 
os botões K ou L Com o mapa, pode-se 
descobrir onde há outros loca is de comilança, 

Nesta fase, é importante gastar mais pontos 
de evolução com a boca (para surgirem 
dentes), com a pele (para ficar mais resis¬ 
tente) r com o rabo r barbatanas [para 
facilitar os movimentos], Um dos estágios 
de evolução mais legais é aquele em que 
você se transforma em peixe-espada. Tente 
alcançar este nível 


Coma wúos os peixinhos amarelos üesle local, 
mas tome cuidado cm a entpçàú éos vulcões 


Embaixo dágua, você encontra pérolas da 
cores d/forfifitiM. Perjucos sem hesitar 


Amarela e verde - dão informações, Mas 
como você râo deve manjar bui bufas de japo¬ 
nês, efos serwm como maçadores de tefa, 
Azul - vale 500 pontos de energia (HP) 
Vermelha - traz evolução tempgrána para 
seu bichinho 


Em terra firme 

Após ter conseguido patas e pele imper¬ 
meável você já pode dar um rolê na super¬ 
fície terrestre, Mas terá um trampo: vai ter 
que pular bastante, tanto para se esquivar 
dos atropelos dos outros animais quanto 
para aba te-los, E nesta altura do campeona¬ 
to* você jã deve estar com a aparência dc 
um ráptil bem esquisí ião. 

Nesta fase* o cardápio é variado: bani las, 
mosquitos* caranguejos, plantas carnívo¬ 
ras e outras coisas apetitosas. Continue 
rangattdo e zanzando, Seu objetivo é evo¬ 
luir até transformar-se num ser humano* o 
que é difícil pacas, Mas não faça como 
algumas pessoas que existem por aí, que 
destroem tudo o que a natureza levou mi¬ 
lhares de séculos para construir, ÜK? 


Esse tocai é um tast tood pré-histórico: as baratas são 
em grande número e facílimas tie serem papo das 


Para abater suas vitimas etíepois tfewã-Ias, pufe em 
cimapdmeiro, Masctiiãattopranãotomarumcapote! 


Para encontrar esse enorme e nutritivo tubarão, 
suba um corredor vertical, siga pela üireita e entre 
numa caverna 

ITENS 


Para nao se perder no continente onde você foi parar, 
utilize o mapa, pressionando os botões fí ou L 
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SUPER F-T HERO 


Dentro da diversidade dos jogos de 
corrida, Super F-1 Hero pinta como um 
ancestral dos games no estilo Super 
Mônaco GP. 0 game simula um campe¬ 
onato mundial de Fórmula l com para¬ 
das no box. pódio, dezesseis autódromos 
diferentes e outras características do cir¬ 
co da F-t A única forçada de barra fica 
por conta da Varie Corporation . que colo¬ 
cou o piloto japônes Satoru Nakajlma 
como a estreia do game. Nas pistas de 
verdade, o cara só se arrebenta. . 

Testrun 

Antes de meter as caras no campeo¬ 
nato mundial, em vez de escolher Grand 
Prix no menu de abertura do jogo, sele¬ 
cione íesE Run. Fazendo isso, você pode 
equipar seu carro (Setting). escolher um 
dos circuitos, treinar livremente sobre 
lodos os trajetos ou até participar de uma 
corrida. Na hora de escolher o câmbio, 
não pense duas vezes e prefira o modelo 
manual. 0 câmbio automático é rouba¬ 
da, pois além da mudança de marcha ser 
inadequada, acontecem absurdos do tipo 
bater o carro em sexta marcha e ele 
tentar sair ainda em sexta! E você ainda 
pode escolher de 1 a 5 Continues. 

Dicas de pilotagem 

Pra encarar os circuitos e ter um bom 
desempenho, corra nos trechos mais 
claros da pista e não feche mufto nas 
curvas. Assim, você terá um melhor 
controle desua máquina. E pára comple¬ 
tar suas manobras, basta dar leves to¬ 
ques no Direcional. Cuidado para não 
bater os pneus nos acostamentos, senão 
seu carro estoura ou capota. Observe 
sem pre o marcador vermelho do painel: 
.pare mbo* se ele estiver muito cheio. 



qeimpWám ipmâ mm 



Equipando sua caranga 

Este é um detalhe superinteressante 
de Super F-t Hera a lista de peças e 
acessórios é bastante vasta e detalhada. 
Basta dar Setting e usar o menu, Deta¬ 
lhe: ciicando o item Type, o próprio 
game monta seu carro.. Só que a escol ha 
das peças é aleatória. 

ANTES DE CORRER, MONTE SUA 
MAQUINA. ESCOLHA PNEUS, 
SUSPENSÃO. AEROFÔLIO DIAN¬ 
TEIRO E TRASEIRO, FREIOS. DIS¬ 
COS DOS FREIOS, MOTOR, 
LATARIA, CÁRTER E EMBREAGEM 


:ettiH n 


W. is 


MOTOR VI2 HIGH, SUSPENSÃO E 
FREIOS HARD SÃO BOAS PEDIDAS 


fimto 

Você tem direito a três turbos por 
prova. Acionando o turbo, você aumen¬ 
ta a velocidade de seu carro bruscamen¬ 
te, chegando a 900 quilômetros por 
hora. Forçado, nao? 

São 16 circuitos: i^Áfrko èo Sul, 
'^México, ^j^Brosíl, ^^Êspanfro, 
^►SonMorino, ^Mônaco, ^Ç<wio- 

àé, ^Ale- 

mo^hú, -f^&éigícct, ^Ha- 

fa, i^Fortugd, ^ Japão i^Auirófat 




0 game oferece 5 configurações. 
Esta é a que recomendados: 

A • 

íuitma 

B 

acelera 

1 

reduz a marcha 

R 

aumenta a marcha 

Y 


X 

regula o painel 

L duas vezes 

engata Té 


Llíi 

T m 2 p^gaOcrES 

* Meoa 

'jfjLfvt 




WORLD STARS 

Émais um game sobre campeonato 
mundial de boxe, o polêmico esporte 
que rende milhões de dólares e estoura 
muitos neurônios . Mas este World 
Stars é a melhor versão de boxe fá 
elaborada para o Super NFS até o mo¬ 
mento, São nove futadom diferentes 
mas se você for jogar sozinho, sá pode¬ 
rá lutar com J Yabukj, um simpático 
boxer, e terá que enfrentar os outros 
oito em sequência. Para dois jogado¬ 
res, você pode escolher todos os luta 
dores . Vista as fuvas e pressione start 


OS PONTOS FRACOS 

Cada round demora três minutos, 
Saiba como derrubar seus adver¬ 
sários Aqui, eles estão listados na 
ordem em que aparecem. 


Ol 5 j 1S E? S ^WfWSKÊÊ 





Jab-A 


Direto - A + -» 

■Soçdrfto estômago - A + ^ 


Gancho - A + « 



Yabuki fãtnihera ver estrelinhas wm un 
uppérçtíh Ai-* 



.i-G^-mitâiptiàmxAeB* Oirtcloml 
um o tót» to *mm». J. rMM ia» 





























































BAZOQKA BLITZKRIEC/BAN DAI 


77IÍO/D/CAS 



Tire sua Super Scope fi do fundo do 
armário, Tintou mais u/n game du pistola 
legai para seu Super NFS: Ba/noka 
Mtzkricg, E, sc sua mãe não chiar, dá até 
pra chamar toda a rapaziada para jogar 
com você, pois este game permite até 4 
pessoas por partida. Aí, ninguém precisa 
ficar esperando muito tempo pra jogar 
O jogo é assim. vocc percorre com 
sua frazuen uma cidade chamada 
Vinicity, que foi invadido por uma mis¬ 
teriosa legião de rabos. Sua missão é 
eliminar todas esses rahôsesem chefes, 
OK? Então , boa pau faria. 

Treino de fases 

Você pode selecionar o modo de jogo, 
BlitzkriegóU Boot Gamp. No primeiro, você 
joga de verdade, pasaando prograssi vamen- 
te por estágios e acumulando pontos. No 
segundo modo você pode treinar qualquer 
uma d as cinco fases do game a sua escolha. 



TIRE - metralhadora 


CURSOR - mime ao segundo toque, bomba 

TURBO - tiro constante 



Atire em caixinhas e latões para pegar 
os itens. Mas náo atire na caveira. 


5 - escudo temporário _ 

L - vale uma vida _ 

M - carrega marcador de mísseis 

B - bomba 


CAVEIRA - você perde sua vida 



Escolha um dos três níveis: 


NQV1CE - o mais fácil, só vai até a Fase 3 

PRO - corresponde ao nfvet normal 

EXPERT - é o mais difícil 


OS CONTINUES SÃO INFINITOS E VOCÊ SEMPRE 
RECOMEÇA 0 JOGO DO PONTO OKDf HAVIA MORRIDO 


Fase 1 - Cidade 

Você está num ponto de Vinicity reple¬ 
to de edifícios. Atire em todo: janelas, 
latinhas, latões e, principalmente, robôs. 
Para quem já tem algum tempinho de 
contato com este game, esta fase é refresco. 

Não marque louca. Assim que avistar nm robô 
na sua cara t detone e cabeça com tudo 


Fase 2-Nave 

Você percorre uma ponte no maior 
pau e tem que mandar chumbo em heli¬ 
cópteros e robôs sobre motos flutuadoras, 
Colete bastante itens. 


Tome muito cuidado com estes caras de moto . 
Fies tiram muita energia 


Fase 3 - Fábrica 

Agora, você está numa usina nuclear. 
Faça robôs, motos e helicópteros vira¬ 
rem pó, Ah! Esta fase está cheia de talões 
com itens. Aproveite, mas cuidado com 
as caveirinhas. 

Três inimigos de uma vez! Metrathe-os sem dó. 
Atire antes pára não se tomar um alvo fácif 


ção, segure L, , X e aperte 
StarL Como ruim passe de mági¬ 
ca, agora você pode escolher 
qualquer ilha do game. Boa sor¬ 
te contra o maligno Witch 
Doctor! Não vacile: o truque só 
funciona quando feito na segun¬ 
da tela de apresentação, OK? 

PRINCEOF PÉRSIA 

Passwarrí para a fase 20 * que tal 

um código esperto para ir direto 
para a ultima fase ao game com 
quatro potes de energia? É fácil: 
vá até a opção pa&sword e digite 
V6BBJ+B, Esta manha só funcio¬ 
na com cartucho americano. Se 
você tem o cartucho japonês, dê 
uma olhadinha na edição 19 para 
descolar as melhores passwords 
para este clássico. 



BATTLE CLASH 


Desafia animai - que tal deixar 


este ótimo game de tiro para a 


Super Scope 6 ainda mai s n i fíci 1 ? 


Se você curte um bom desafio, 


anote aí: na tela de apresentação. 


aperte e Select ao mesmo 


tempo. Quando a tela ficar escura 


e o "Adjust Aím" (ajustara mira] 


aparecer, comece a jogar normal- 


mente, 0 desafio ficará pra lá de 


animal Pedreira pura! 


SUPER ADVENTUREISLAND 

_ 

Seleção de fases - você anda ten¬ 


do problemas com este game? 


Pois bem, seus problemas ter¬ 


minaram, Descolamos uma se¬ 


leção de fases espertíssima para 


Super Adventure Island. Espe¬ 


re a segunda tela de apresenta- 



























































VEM Al A GRANDE CHAI 
DE VOCÊ MOSTR A BéM—I 
THE BESiTlÜ 


2 o - CA MIEmW ATO 

BRAÊÈÊÍRO 


mmÃMES 


PARTICIPE! 



Estas são as feras que Faturaram no Campeonato Brasileiro de Games do ano passado, 
Eles mandaram suas fotos, foram classificados e detonaram nas finais realizadas em maio 
de 92, Entre nessa parada este ano e encontre com eles, quem sabe, num racha 
emocionante! 
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2 - Lugar - Luiz Reginaldo Almeida Fleury Curado 
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ííLTfro fado, ficou 
continua animai, íj 
de ê um pouco m 


Os sapos voltara m! Depois de injdrn ria ram na 
Nintendo 8 bits, Battlelnads chega em dose tripla: 
paru Maga. SNES e Árcades. ,4 versão para jVír^ü 
sfjiu ruis States no final de fevereiro. A história ê 
a mesma de sempre: os toads estão escoltando ü 
P rincesè Angélica para os broços de seu pai. Mas 
a maligna Dama da Noite (Dark Quvenj sequestra 
a princesa e também Pimph, apaixonado pela 
herdeiro do trono. Sua missão, pmu variar um 
pouco, é resgatar o casal das gtirrm da Dcmui do 
Noite. Originai, ndo? 

E por falar em originalidade, esta versão de 
Battktuads perro Meçu e MUITO parecida com a 
ótima versão original para Nmfandwhn. A de¬ 
cepção ê grande, A/ínai daria para fazer grá¬ 
ficas muifa mais detalhados paru o jogo dos 
sapas para um console de W bits Amã&ica, por 
muito maís legal. O desafio 
fivmsaIadoj\ Nu verde 
fácil que o veraèo 
ah miNQiiuu, o que não afuda muito... 
Battlclonds ê um ganrr? de muita uçãáç 
t om direito a pancadaria. golpes especi¬ 
ais, scrolls horizontais e verticais v cená¬ 
rios variados. Se voce curte um desafia, 
não poderia existir um jogo melhor. Ah, 
mais ufflíj f, irise legal: existe a opção paru 
dois jogadores. Ou seja: diversão em dose 
dupla. Ballliílotiifa pode não ser a «rifava 
maravilha do planeta, mas garante risa¬ 
das c muitas noites sem dormir. Curtiu? 

Então veja o que esperar do game. 




Oriente-se peta sombra para pegar a 
vida. Puta no togar certo 


Acabe com o chefe jogando pedras hem 
em cima dele. Sem pena. .. 






















Veia Que íagaf: não dá para pular as 
troncos b você não pode bater em pada 



i na primeira 
cobra rapidinlto e, 
fi m cima, pole 
com tudo... 


...para a direita e 
encontre mais uma 
warpzone. Legai né? 


Ô subchefe ê um ratão Encoste-o no 
canto e desça o cacete rapidinbo 


iVíA/.S UMA MOLEZA . 
ESTA É MAIS FÁCIL 
AINDA. ELEVA DIRE¬ 
TO PARA A FASE 8. 
SAQUE SÓ: 


«>. V‘ J 

•mtr j / j 

íWMwt. 4 V t 4 



UMA V/ARP ZONE ESPER¬ 
TA FAZ COM QL!E VOCÊ VA 
DA FASE 3 PA HA A FASE S. 
VE/A COMO FAZER: 





































É curioso, OMega Drive fd o último siste¬ 
ma da Sega íí receber sua versão deste jogo, 
tão conhecido nas arca des, Mastere Game 
Gear. Mas a espera valeu a pena. r,-LOC 
Air Battie é um game rápido, movimenta¬ 
do, destes que a gente precisa ter olhas até 
nas costas para jogar Ele tem o mesmo estilo 
de After Bumer 1 e 2 r mos ê mais completo. 
Está dividido em missões, envolve compra 
de armamentos e operações de pouso. Suas 
vidas são Ilimitadas. O que importa ê des¬ 
truir d quantidade de aviões podida em 
coda fase dentro do limite de tempo. Se 
você nâo zí irar seu objetivo ou estourar o 
tempo, terá que fazer tudo de novo. 


Entre uma e outra missão, o fogo mostra o territó¬ 
rio a ser atacado, Existem alvos aéreos, terrestres 
e maritmos 


Pilotando 

Pilotar seu caça supersônico ê bastante 
Simples, Ele decola sozinho e mantém ve¬ 
locidade constante durante o vôo. Basta 
fazer manobras com q Direcional o acionar 
o after bumer para obter velocidade extra. 
Nas missòeg em que sua visão é de dentro 
da cabine do avião, vocft tem dois tipos de 
mira. A quadrada indica o alcance dos tiros 
de metralhadora, enquanto a redondmha 
Irava os alvos para o disparo de mísseis 
teleguio dos, Já nas missões em que você vê 
seu avião por trás, apenas a mira para 
mísseis aparece. 


Quando a mira redonda fica vermelha e seu com¬ 
panheiro diz: * ff rei", atire. E tiekeo míssil seguir 
o alvo, pois ele é teleguiado 



USE MÍSSEIS EM ALVOS 
DISTANTES. NOS INIMIGOS 
MAIS PRÓXIMOS, A 
METRALHADORA RESOLVE 


Armamentos 

Entre as miastes, vocÔ tem a oportunidade 
de equipar seu caça com mísseis di versos. O 
da categoria ar-ar, extremamente rápidos, sâ 
indicados para batalhas contra outras caças 
Qs ardarra, de maior potência explosiva, de- 
vem sor usados nos bombardeios a alvos 
terrestres ou marítimos. Vocfl nSo precisa 
preocupar-se em selecionai os mísseis indica¬ 
dos para cada missão: o próprio jogo encarre¬ 
ga-se disso, automaticamente. 



Quando um inimigo solta um mfsslt bem na soa 
frente, trave oalvoaafa, dispare esafa em parafu¬ 
so para o lado 



Use o after tturner para alcançar inimigos Que 
passam muito rápido na sua frente 



Para pousar no porta-aviões, siga a orientação da 
seta Quando ela não aparecer mais. mantenha o 
emo reto e você descerá na boa 



























PAPERBOV arTongen 


Se você gostou da primeiro icrsóa 
de Paper Boy, corro até o locadora i 
mais próxima para pegar esta se¬ 
gunda, Eki émuito mais caprichada , 
o desafia ê maior e além de tudo é M 
bem mais engraçada. 

Comandando um garoto ou unm j 
garoto numa bikc. , você deve “eti- 1 
fregar’ fornais nas casas da rida - 1 
de, jogando-os nos tapeies e nasl 
caixas de correia. Mas você acaba ' 
quebrando vidraças e acertando ve¬ 
lhinhos, garçons, cachorros e^ 
pedrestes. Os tombos c os escorregões 
vão ineviíá ruis alem dos a tropeia men¬ 
tos. Um verdadeiro show de 
videocassetadas, com a vantagem de 
vocêrrachar o bico dos tombos desses 
personagens de mentirinha. 


JOGA JORNAL PARA A DIREITA 


t -ACELERA 


\ 



4, FREIA / PULA 

JOGA JORNAL PARA A ESQUERDA 


Boa pontaria 

Você percorre uma bela e extensa aveni¬ 
da, repleta de casas e pontos comerciais e 
dispõe de várias tentativas para entregar 
jornais para lodosos assinantes do pedaço 
e completar as fases. Escolha os trajetos 
easy (o mais fácil) ou médium (pra quem 
ainda está pegando as manhas] ou hard 
cheio de obstáculos e de mansões J, Se 
quiser poupar tempo, escolha a menina, 
qne é mais ágil que o menino. 

Pontaria é habilidades são indispensáveis 
neste game. Acerte tudo que encontrar polo 
Líuninho. principal mente as coisas que se 
movem. Tudo vale pontos. Para recarregar 
sua mochila com jornais, pegue todos os 
pacotes que pintarem no trajeto. Procure 
pedalar mais pelas calçadas, que são mais 
seguras, E tome cuidado com hidrantes, 
pneus e outros objetos pentelhos que estão 
no meio do caminho. Nunca fique marcam 
do no meio do asfalto, pois você corre o 
risco de ser atropelado pelos automóveis 
que passam a milhão, Outro detalhe: ao 
passar por casas com lapetes vermelhos, 
tome cuidado pera nSo arrebentar as vidra¬ 
ças, pois o dono da casa pode Ficar irado e 
sá aceitará sua entrega na próxima rodada, 































íDisnoy 



O Mundo Disney De Avião. 



Tate Spln para Mega Drive , Estes são Kit e 
Ba lo o, dois ursos atrapalhados e brincalhões 
que fazem o maior sucesso na TV americana* 
Em Tale Spin você pode ser Kit, Baloo ou os 
dois, jogando com um amigo* De a volta ao 
mundo em 10 fases cheias de aventura por 
terra, mar e ate mesmo ar, no seu fantástico 
avião, Mas cuidado: atrás de cada nuvem ha 
um Pirata Aéreo! 










Ou Num Pé-De-Feijão 



Lond Of l ll usicm paro Mg ster Syst em, est relan¬ 
d o Mickey Mouse . Mickey, Minnie, Donald, 
Margarida, Pateta, Horácio... paraceque to¬ 
da a Disney está querendo brincar com você 
em Land of Ulusion. São 4 Mega de pura aven¬ 
tura, com 14 fases e gráficos tão coloridos que 
parecem até desenho animado. Suba com 
Mickey no Pé-de-feijão Mágica e acabe com 
o terrível Gigante em seu próprio Castelo. 




Master System* 
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UA UlÊomMmo que se pode dizer deste svperiançamen to 
da Renovathn para Sega CD. Um game de corrida com 
clima de Speed Racer, aq uele desenhado animado dos anos | 

70, Os gráficos são muito legais , a velocidade ê alucinante 
e a diversão? verdüdemimente 0imal, Road Avongor é um game à altura do CD-ROM 
da Sega. E, como toda console de verdade, precisa de um bom game de corrida, não 
podería ter vindo em melhor hora. 

Sua noiva foi cruelmen t e ossassin ada e você quer vinga nça. Custe o que custar. Pam 
tanto, você deve percorrer nove fases cheias de obstáculos para encontrar a assassina 
de sua amada. A última etapa do game , aliás t marca o confronto entre a mulher 
assassina e você. Ao vencê-la, carro contra carro, vQtâ acaba o jogo. 

Se você se amarra em gumes cie alta velocidade, gráficos chocantes e desafio da 
hom t corra atrás deste Road Avenger. Efaça de fudo para vingara morte de sua amada. 
Tudo no espirito de desenho animado. Afinal, quem nunca sonhou em ser Speed 
RacerT Chegou a sua chance!!! 


:OI?l?/DA/AÇAO 


Nada como infernizara vtda das pesso¬ 
as. Saque conto a mocada t*a praia tica 
assusfàdô cott) a situação 


Este cara quer o seu sangue. Mão dè 
moleza para eie. Esta ponte está 
repleta de inimigos como o da foto 


Pobres galinhas. Você passa no meio 
do galinheiro , depenando as pobres 
aves . Quanta maldade, Avengeri 


Fogo cruzado na parada! Desvie dos 
constantes tiros de metralhadora para 
chegar ao confronto finat 


Dé um fook no tamanho da encrenca. 
Adivinha em que direção esta pedra 
está indo ? Salve-se com puder! 


Demais! Dm limei que passa por baixo 
da cidade. Ja pensou que legai seria 
se livrar dos congestionamentos? 


ftuas da cidade e breu total. Decore 
a seqiiênna de turbo e freio para 
conseguir passar por esta pedreira 


Chegou a hora da verdade. Carro 
contra carro. Ú vencedor sobrevive e 
e perdedor, bem. um abraço! 


Muitas sacanagens acontecem nus 
te game Passe com todo peta rampa 
e veja os carros se ferrando tegat 


Eis o triste fim da assassina. 0 mes¬ 
mo destino funesto da $ua noiva QK, 
você já se vingou. Agora descanse 


Dois níveis de dificuldade 

Você pode jogar Road Avenger em doía níveis de 
dificuldade: normal e hard. A grande diferença entre 
des é que, enquanto no normal a máquina M avisa 1H o 
que você deve fazer a cada segundo, no hard você não 
tem ajuda, Pode nao parecer muito, mas isto significa 
que ê quase impossível terminar o game no hard sem 
ter detonado no normal. Mais uma grande sacada de 
Road Avengpr, 


Comandos como brake , turbo e setas 
de direção aparecem na tela rto nive! 
norma t. Mo hard não roía nada 


Pise fundo. Estas três ceitatíeiras têm 
apenas um atvo: você. Cuidado, por¬ 
que eias são boas de mira. 


Você finatmente ateancou a assassi¬ 
na Troqüe de carro e vá atrás deta. 
Pegue a caminhonete 
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COMANDOS 


A escudos Troniai$ 

9 tiro _ 

C velocHjada (fl níveis) 


‘Uav!", "meu Deus'\ *qiw loucura ”, 
“mais um game em CD!", Hõo, não é bem 
por aí, Elatrlc Aleste ê um jogaço, sem 
dúvida, Só que os SOMega que a softhóuw 
Compile afirma ter gasto poderiam ter sido 
melhor aproveitados, principalmente no 
que diz respeito aos gráficos. Fom isso r 
mu firma mos; o jogo é animal! Tem uns 
chefôes muito cabubsos, fases bem-varia¬ 
das e difíceis, item $ tiros que arrebentam, 
4 saga Alestc ncfscetí no MSX, pintou 
para o Super NFS e veio agora para o Megü 
CD-ROM O conteúdo ê o mesmo: você 
comanda um robô voador que deve elimi¬ 
nar um exército de diversas criaturas 
automatizadas u sem chefes, passando 
par florestas } vilarejos, cavernas e ferrovi¬ 
as. Mas se a mancado deste gamo foi ter 
adotado gráficos idênticos aos dos siste¬ 
mas atrasadinhos, quanto ao som, Eletric 
Ateste debulha. A/b meio dos estrondosos 
tmteios, rola uma trilha sonora tecno- 
dance pra lá de sacoleja nte e com alta 
definição digitai. Deixe o volume no talo ! 

Mandar chumbo 

Nâo M muito segredo noste game: o negó¬ 
cio é balear e detonar tudo que aparecer pelo 
caminho, Às maiores dificuldades estão nos 
chefes, Aprenda a arrasar alguns deles. 

A CAOACEfifl MiLPOWaS.VDCi GANHADA | 
VIGA * JOGUE NO 5 6 NÍVEL DE VELOCIDADE 


CHEFE DO VILAREJO - Este robfi é mo- 

leza, Atire som parar & fique desviando 
dos seus tirinhos. 



Chefe da floresta - tome curtido com os pés, os 
fatos de fogo e a espada do robô gigante 


CHEFE EK} TREfrt - Outro robô grandalhão, 
Deslrua primeiro os braços, depois os dois 
canhões das costas e o laser da boca. 



Cuidado como cbete do trem , pois dois torpedos 
vàõ pra erma de você após a morte do robô 


CHEFE DA CAVERNA * Ela ataca com 


bolas de luz f mas anuncia antes, Fique no 
lado oposto ao das rajadas luminosas,, 



Cbete da nave - ate atira bumerangues, mísseis, 
i i soda raios da barriga dos braços e cabeça 



Pegue-os em plena vôo, Ceda um deles 
pede acumular até três níveis de energia. 


BOLA AMARELA 
orla um escudo rotativo que 
desirúi os tiros Inimigos 

BOLA MARROM 
para jogar bombas 

BOLA VERDE 

para atirar eslre linhas de longo alcance 

BOIA AZUL 

ralo laser que varre t tela 

CAPSULA 

aumenta poder de Um 


AFTCR BURNER 3 


Vocd 6 o piloto dó um jato de ouço F-l 4 Fom Cat 
e tem que encarar algumas missões de. ataque bar¬ 
ras-posadas, com o iodo simulador qve se presa, O 
legal mesmo nesta game em CD é o som e <? 
apresentação, on? que são explicados os mínimos 
detalhes dc seu avião e pintam imagens de ido 
dehmntes. De restq f digamos que After Bumer 3 
ê... passóvel Uma pena, Os gráficos decepcio¬ 
nam e o jogo parece monótono , pnneipaímente 
para quem não curte simuladores, Mas por utíli- 


AFTER BURNEH 3/CRI 



Para detonar torres, diminua a veloci¬ 
dade e a altura e tique atirando 


. ,M«MVrUfe M/r füfín 


digital , After 
Bumer Jnâoper- 
de para muitos 
gamos do mesmo 
estilo. Vak a 
pena conferir. 



GRAFICO' SCW DESAFIO DIVERSÃO 


DE UMA FASE PARA A OUTRA 
O CÉU MUDA DE COR 


Curdudu com coças inimigas, pois eles 
podem atacar por trás 



Nas horas de perigo, utilize o turbo 
A fier Bumer para escapar 


COMANDOS 


A - diminuir a velocidade 
B - atirar mísseis _ 

C - ativar o After Bumer 
ú ~ subi r 
t - descer 
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De todos os super-heróis. Batman ê o 
que esíd passando por melhor fase e 
prestígio. O cara tem móis de 50 anos e 
ainda vendepra caramba. Gibis , cami¬ 
setas, brinquedos , filmes c games, ê 
claro. Sé a Sega fez dois lançamentos 
em menos de seis meses; o badalado 
Eiilmiin Retiims, lançado em sintonia 
com o cinema, e Batman ■ Rehirn of lhe 
Joker que remeto ao mundo dos qua¬ 
drinhos do homem-morcego. Os dois 
jogos sao bem legais. 

Em Batman - Retum nf the fqker H o 
eterno vilão Corínga volta a ativa para 
in femizar Gotham City. Você ê Batman e 
deve lutar e trocarbafos com os capangas 
do vilão engraçadinha A ação rola em 
pomes, lahiríntns, topas de edifícios e 


cos convencem, mas o som nao: as músi¬ 
cas ulcgnnhas não combinam com os 
climas sombrios de algumasfases, prin - 
cipahnente quando pintam combates . 
Mas o que mais atrai neste game é a 
sua dificuldade. Haja habilidade e aten¬ 
ção! Damos de lambuja um rotoirão 
ato a fase G , O resto c com você. 


BATMAN - HETUHN OF 

THE JQCKEFVSiinsoft 

| Ação 

| 8 Maga 

i jogador 



#|* 

Ssü 

DESAFIO 



Estourando caixo¬ 
tes, latões e outros 
objetos você encon¬ 
tra caixinhas com le¬ 
tras. Cada letra cor¬ 
responde a um tipo 
de tira Se você man¬ 
tém o botão A pressi¬ 
onado por mais de 
2 segundos, o tiro 
muda para e 



COMA 

NDOS 

A 

tiro 

A POR MAIS 

DE 2 SEGUNDOS 

tiro especial 

B 


B + C 




C + DIRECIONAL 
PARA 0 LADO 

rasteira 

INIMIGO 1 




Fase 1 

Você começo o game no topo de edifício». 
Cuidado para nan tomar um capote! Detone os 
caixotes, pois existem itens dentro deles, Use 
os biocos flutuantes como meio de escalar a 
torre- Quando aparecer o dirigível, tome cui¬ 
dado com as bombas que saom das três jane¬ 
linhas da aeronave. Fique atento para não cair 
dos prédios e não ser engolido pela tela. 
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Para acabar cem o aviador fmte atirando do canto 
esquerdo tia teia e tome cuidado com as maquint- 
nhas com fiétices 



TlHU EM ZIGUEZAGUE 


Fique esperando este chefe no degrau mais atto 
atirando sem parar. Onando ete pousar no degon de 
itanp p^ por cima deiee va para o outro fado da tela 



































Fase 2 

Agora* dentro de tuna fábrica, Batman 
deve infernizar a vida de seus inimigos 
ficando atento aos perigosos campos elé¬ 
tricos, Num trecho dessa fase, você vai 
v iar por um corredor usando jatos pro¬ 
pulsores. Nessa hora, uso os tiros dos 
itens M N” ou "S", 



Ha hora úe mitizar esta plataforme-trenzinho. cui¬ 
dado com a descida, pois eia é fatat 

Fase 3 

Esta fase começa Eia neve. repleta de 
penhascos mortais, No meio desse frio 
todo, pinta um monge pentelhaçoque ataca 
v 1 k :c com tufões fu ími nantes, Depois você vai 
parar numa caverna, onde é melhor atirar 
usando o item "S H , que solta estrelinhas, 
Aid Tome cuidado com n teto, pois as 
rochas mais escuras podem cair na sua 
cabeça. Para passar pelas pontas que sc^ 
bera e descem, dê um pulo bem pequeno. 



Fase 4 

Comece ossa Fase em cima de vagões de 
minérios o mil por hora. Fique esperto com 
os morilinhos verdes: são inimigos camu¬ 
flados, Depois, você chega a uma usina 
cheia de plataformas e latões com itens. 
Um dos maiores desafios dessa fase é ficar 
vivo sobre o elevador. Pulam do topo da 
tela uns barbudinhos com metralhadora 
que não dáu tempo nem pra você respirar. 
E os helicópteros soltam uma chuva de 
bombinhas, 



0 cheíàu está no teto. Não o deixe recarregai o 
marcador vermelho. Fique agachado alacando-o 
com os tiros do item "H" 


Fase 5 

Nos esgotos de Gotham City ê importan¬ 
te não se deixar levarpelas correntes d água. 
Fique longe daqueles pontinhos verme¬ 
lhos que caem na água: são minas que 
explodem quando tocadas. 



Fase 6 

É um quartel-general cheio de esteiras. 
Os blocos de metal caem após você pisar 
neles. Cuidado! Chegando na floresta, siga 
o tanque atirando nele. mas seja ligeiro 
pois o chão fioa caindo também, 
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Ao chegar neste corredor com cortes laranjas, 
atravesse-o a milhão 



Quando pintar este tanque, caminhe ao fado 
dele, desviando das bombas, f cuidado com o 
chão que vai caindo 



Teto pontiagudo! Uva embaixo! Hao se desespe- 
r* abaixe-se adies do primeiro buraco e pule com 

cuidado 


Cuidado com estes mergulhadores, que saem re- 
pentinemente da água 


f / / 
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Olha aio Corruga! f o cara é muito forte : 120 00$ 
pontos de power! Atire nete e tome cuidado com 
as bolhas 

\ 
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I ROAD HASH 2 

■ 

I LHX ATTACK CHOPPER 

— 


Supermáquina - esta senha 


Passwords- problemas com este 



espertíssima foi enviada pelo lei¬ 


simulador? Então relaxe. Anote as 



tor Marcos Alexandre M. Sandi, 


principais passwords para as etapas 



de Bauru, SP, Coloque 0&OV 


Lybia, Central Europe e Vietnam 



4G0C o você já começa com a 


J.YBIA 


_ 

segunda melhor moto turbo, a 


Majestic Twelve: XQAAAFÀ 


_ 

Banzai 7.11 N, um caixa de 


Chess: CQAAJUC 



$21.190 e no nível 4. 


Flamíng Arrow: CQAAJEE 





Plain Aria: CQIERDC 
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CENTRAL EIJROPE 
Domino Mírror; CSIE1YE 
Hop Toad: CSIERLC 
Lobster Quadrilte: CSIEBZÀ 
Flaming Arrow: CSIER6A 
VIETNAM 

Reindeer Flotilla: CQIEBRE 
Lava Lamp: CS1EZSA 
Binar)- Rainstorm: CSIEYKG 
Freedom Traln: CSEEAZE 
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STREET nQHTCT 3 / 
Cártyclio Pirata 


Não, você não está sonhando! Não se trata de nenhuma 
piadinha sem graça da AÇÃO GAMES. Nem do fançamgnlo 
esperado do ano. Street Fighter3 é um game pirata. E 
dos mais d bse a ra dos! Com um pequeno d sta I h e: a pesa r de Lo do, é um d os melh ores games de 
para Nintendn que [3 apareceram. Ercllo, nom pense em reclamar, Nós não temos d costume 
de talar de games piratas. Mas desta vez achamos que valia a pena, Ainda mais porque várias 
cópias deste cartucho sslado já invadiram locadoras no Brasil inteiro. Relaxe e entre no clima. FIGHT! 
Desde o estouro do arca de Street Fighter 2 ç de sua versão perfeita para Super N ES, dezenas de versões piratas 
para outros consoles pi peca ram nas locadoras, O Nintendo B&itsloi o sistema ma Es u privilegiado", Além delrês versões 
bem Iroquirtias para o Street Fighter Anormal, surgiu este bom Street Fighter 3 e uma piada de mau gosto chamado Mário 
Fighter 3. SF3è, sem sombra de dúvidas, a melhor de todas. Vejapurquê! 




.'.. V '• 


Pisada: 4- {2 segundei 


Torpedo: «- {2 segundos), 

+• A 


Champion Edition 

Street Fighter 3 é legal porquê mistura 
o SF 2 original com detalhes da versão 
Champi on Edition , aquela mara vi lha dos 
arcados.onde dá para jogar com os che¬ 
fes, Dos oito lutadores originais, apenas 
Zangieí não dá o ar de sua graça. Voga, 
Sàgat e Bisou estão presentes no game. 
Só Bàlrog ficou de fora, No total, são nove 
iutadoros para você detonar. Um arraso! 

Os gráficos deste Sfreef Fighter 3 sâo 


fracos e o som ê indescritível de tão mim. 
Mas os movimentos estão muito bons c a 
jogabilídade é alia, isto é. a resposta aos 
comandos é rápida. Tecnicamente o game 
é irregular. Mas a diversão ê total, Princi¬ 
pal mente para quem não tem um Super 
NES ou uma máquina de ancade no quar¬ 
to. Se você curte pancadaria, vá atrás desta 
pirataria bem-feita. Só uma. pârgmüinha 
fica no ar: porque a Capeom não íança 
uma versão decente de SF^para Nintendo 
8 bits?- Respostas para a redação. 


* 5UPERDICA* 

Nosso piloto "oio descolou uma manha 
animal para sacanear feio em Street 
Fighter 3. Logo no começo do reune 
coloque o Direcional para cima e aperte 
Start. A energia de seu advereànc va 
para o mínimo e basta você acertar u^ 
golpe qualquer para acabar com ele ra- 
pidin ho, Saca nagem po uca é bobagem 1 


OS MELHORES GOLPES DE CADA UM 

Acompanhe o que cada um dos nove lutadores é capaz de fazer. Selecionamos os três melhores 
golpes de Ke n, Ryu, Chun-Li, Blanka r Guife, Dhatsim, Vega, Sagat e Bison para você. Divirta-se! 


Pulo do canto da tefa com Girada: <- {2 segundos), -> i Pegada: aperte a s- z - - 
garra: i* segundos), T +A A , 1. , parto do adversário 





TODOS OS COMANDOS DESTA MATÉRIA FUNCIC 
BASTA INVERTER OS COMANDOS DO DIRECIOI 























Giratória: -> '!■ + B 


Dragon Punch: -4, 4 1 , ^ 4 A 


Pisão na cabeça: t, 4* +• B 


Cyclone Kick: t (£ segun- Chute Rápido: B bem rápido 
dos), f +B i 


Choque: A bem rápido 


Bolinha: •+ +A 


Mordida na cabeça: aperte e 
segure A bem perto dò adversário 


Facão: 4* (2segundos), f +B Enterrada no chao: aperte e 
segure A bem perto do inimigo 


Sonic Boom: (2 segundos), 
-> 4 A . 


M COM O LUTADOR À ESQUE RDA DA TELA. SE VOCÊ ESTIVER NA DIREITA, 
DE DIREITA PARA ESQUERDA E DE ESQUERDA PARA DIREITA. SACOU? 
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QUANDO PINTAR UM CARA 
IGUALZINHO A VOCÊ, BEBENDO 
A SUA POÇÃO, SAIBA QUE É A 
SUA ALMA! ELA SE SEPAROU 
DO CORPO QUANDO VOCÊ 
ATRAVESSOU O ESPELHO. E VAI 
TE PENTELHAR O JOGO TODO 


Adepto üo Nintendinho: se você ainda não saòe. anda pintando uma enxurrada de lançamen¬ 
tos interessantes para o seu console de 8 bits, B Pr ince of Pérsia está incluído neste pacote, é 
claro. junto com Street Pighter 3, Meça Man 5 e outros. Prince of Pérsia ocupa a lista de 
preferidos de muita gente. Fez sucesso em PC, no Super NFS , Mega CD e no Game Boy. Também 
nãoépra menos: trata-se deumjogaço. Um clássicol A/a versão para 72pinos, Prince of Pérsia 
mantém seu prestigio. Mas é bem mais lerdo. Mero detafbe. 

A história do jogo é assim: o sultão da Pérsia saiu de férias pra dar um rotê pelo mundo e o 
vizir do reino resotveu assumir o trono e dominar tudo. Não se dando por satisfeito, o cara raptou 
a princesa e quer casar-se com ela na marra. £ você nessa história 7 Você é um reles pieheu que 
teve um namoro com a nobre moça e, por causa disso, foi surrado e jogado na masmorra. Mas 
você conseguiu fugir do cárceres agora deve salvar sua amada üa morte dentro do prazo de 60 
minutos. Que Alá esteja com vocêf 


MU e uma armadilhas 

Você deve percorrer o palácio do sultão 
com o máximo de cautela. Ladrilhos soltos, 
guilhotinas e lanças são mato neste game, 
Toda vez q ue você andar por u m I u gar desco¬ 
nhecido, pise com cuidado ou dê pequenos 
saltos no mesmo lugar para descobrir os 
lad ri I hos soltos e evitar u m capote fatal . Quanto 
às guilhotinas, que ocupam totalmente as 
passagens, chegue bem pertinho das lâmi¬ 
nas e comece a passar no momento em que 
elas se abrem. Olho aberto! Você morre ao 
ser pego por qualquer uma das armadilhas. 


Portões 

Para abrir os portões, procure os ladri¬ 
lhos mbveís que ficam por perto. Após pisar 
num ladrilho, corra para atravessar o portão, 
que se fecha depressmha 


He tase 2, pufe no ladrilho do outro fado do abismo 
para abrir a saída 


Lutas 

Em alguns lugares do palácio, você encora 
guardas do castelo. Não se aproximB deles rapi¬ 
damente. senão seu personagem não terá mutc 
tempo para sacar a espada e poderá levar jn 
golpe fatal, 


Para detonar este esquateto. aperte o Direciona > 
para o lado dele e pressione o botão A para atacdt 
Pata se defender, use o B 


COMANDOS 


A Pular e comandar da espada 


* Andar devagar, defender-se em 
_ combates e $e agarrar 

4 > Pagar Qsjeios 


Eis. alguns códigos das fases iradas de 
PftriM of Pérsia. Mas lente jogar um pcocc 
mais e não seja tão afobado' 


Fase 2 - 20746636 
Fase 3 - 74246020 
Fase 4 - 65214222 
Fase 5 - 62206726 


Fase 6 ■ 67626435 
Fase 7-33165122 
Fase 6-13031736 


Para não se espetar nas lanças que brotam do chio 
de repente, fique de últio onde há buraquinbos e 
passe bem devagarzintio pefos espinhos 


POTE 

GRANDE 

Aumenta o poder de seu 
life 

POTE 

PEQUENO 

Pode aumentar ou 
diminuir sua energia. 
Cuidado! 


Arma obrigatória para 

ESPADA 

enfrentar os inimigos. 


Encontre-a na Fase 1 


Para atravessar este espelho, pegue uma 
distancia, corra e pule 





































































Drácuà é uma das histórias de terror mais 
famosas do planeta. Rimes e mais fiimes já 
trataram do tema. Os games com o simpático 
vampiro da Transilvâm estão para chegar, 
tanto para Sega CD quanto para IBM PC. Este 
Kid Dracula. recém-lançado para Game Boy 
pela Kônami, subverte o conceito da história 
original para cnar um game muito legal. 

Você é KidDracuia, um garoto muito esper¬ 
to e levado , Seu maior inimigo resolveu daras 
caras e você precisa se iivrar dele . Roube a 
magia especial de seu temido inimigo e salve 
a sua pele. Serão oito fases de muita ação e 
desafio crescente. Kid Dracula é um ótimo 
lançamento para o portátil da Nintendo. Corra 
atrás dele e assuste seus amigos . ., 



PEGUE ITENS NA TELA PARA 
AUMENTAR O PODER DA SUA 
ARMAECONSEGUIR MAGIA!!! 



Primeiro che 
te. F/ff é um 
fantasma de 
cari faia, Não 
ligue fira ele: 
acerte-o rapi- 
dinho, antes 
Que chegue 
ajuda. 


FASE 2 



FASE 3 


Não marque 
bobeira. Atra¬ 
vesse $ ca¬ 
choeira com 
calma para 
nâocaire per¬ 
der uma vida: 
ela será mui 
to útif 


0 segundo 
cltefeé ornes- 
mo que o pri¬ 
meiro: só que 
voltou mais 
difícil. Pule na 
sua cabeça 
para detoná- 
lo 


Kid Dracula 
toi pro céu 1 
Depot site sal¬ 
tar de nuvem 
em nuvem, 
pegue uma 
carona na 
montanha 
russa 


Ocbefãoéum 
pássaro es¬ 
tranho. Cuide 
de $ue cabe¬ 
ça. porque 
ele ioga gati¬ 
nhas em 
você. Achou 
estranho? 


uhíoi 
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HSTRIBUIDOR DE APARELHOS 
ÍARTUCHOS E ACESSÓRIOS 
>R16INAI$ 


PARA MONTAGEM DE SUA GAME LOCADORA 
I SOLICITE UM DE NOSSOS REPRESENTANTES. 


NEO {Nintendo^ 
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OMtGtNAl 
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I FORNECEMOS ASSESSORIA TÉCNICA TOTALMENTE GRATUITA 


I DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL ENTREGA SUPER RÁPIDA 
I TEMOS TODAS AS NOVIDADES, COM O MENOR PREÇO DO MERCADO 
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KlEIUNIA IHK I T. EXPOCT. CCCP. 
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uruifo CasÜe of llhiskm. Você vai ter que 
se sair bem das situações complicadas. 


Mastermansaao, prepare o seu coraçao. Land ot LlJusion (Terra das ilusões) é um game acima 
da média, legal pra caramba. Mickey se mete cm outra aventura épica. O ratinho mais famoso 
da mundo estava lenda um livro, pegou no sono e foi parar num reina medieval dominado par uma 
maga malvada. Sua missão c encarar esta hruxa é libertar o lugar da dominação dela. O novodes 
de Mickey ê repleto de labirintos e tíjoiinhos E lembra muito Castle of llhisiun. Você 
queimar a cuca e experimentar mil combinações p 

Quase um RPG 

0 game tem um mapa central de j_d.uu ui rwaiLvr c, a poi m ua wyu* iuu v-> 

personagens dizem para onde Mickey deve ir e o que precisa fazer: Se você não 
respeitara ordem dos lugares... bau, bauf Parece um RPG e você precisa sacar um 
pouco de inglês. Mas não se desespere. Os Continues sao infinitos e você pode apeiar 
para um dicionário. Siga o nosso roteiro para detonaras primeiras fases de Lmioffllusm um 
grande game que mantém a dignidade do Master System, 


Fase 1 - Forest 

Você vai se cansarde subir em árvores e cipós. Mão há outra saída. E tome cuidado com o montão 
de aranhas peio caminho. As folhas flutuantes servem como plataformas de apoio. Para escapar da 
ventania, abaixe-se. Mas, se você for pego, fique apertando o-botão 2 para tentar escapar agarrando- 
se aos cipós. Mas as ventanias servem para atravessar a extensa carreira de espinhos mais a frente 
Deixe o vento pegar você. Detalhe: os barris servem como arma e apoio. Você vai parar no gaiho de 
uma árvore, onde há unaa suculenta maçã e uma gigantesca cobra à direita, bloqueando a passagem. 
Depois do susto P pegue a fruta e jogue-a para a cobra. 0 réptií grandalhão engole a maçã e você 
atravessa numa boa para pegar a chave que abre a porta do fim da fase. 


Püfe em cima da cotolnha qtft está 
perto da saída s mate-a. Siga peia 
direita por uma passagem secreta 


Fase2-Lake 

Tome cuidado com o seu oxigênio (AIR): quando ele esti ver acabando, vá à superfície para respirar. 
Há trechos neste lago em que você deve esperar a correnteza passar, senão você dança. Se estiver 
embaixo dágua e a correnteza estiver vindo a milhão, tente se agarrarás plantas. 

A chave desta fase está com um ouriço verde. 
Detonem e cerra para a porta acima 










Fase 3 - Blacksmiths castle 

Pentelhinhos desta tela: fantasmas de fogo e dragões que tentam íritar e derrubar você nas chamas 
do fundo da teia. Ah! Detone os fósforos. Eles também tentam queimar você. Ache uma estrelinha que 
aumenta o tamanho de seu life, deixando Mickey mais resistente. Regue a flauta mágica e volte para o 
lago. Tudo estará inundado. Há uma porta no lado de cima. Entre. 

Ôue vergonha! 0 chefe desta fase e moleza hasta 
dar três cacetadas para matá-lo 


MAPA COMPUTO 


Você não pode 
cair no fogo de 
jeito nenhum. 
Se cair, adeus 
para mais uma 
vidinha! 


Detalhe: Mickey 
não consegue pe¬ 
gar objetos quan¬ 
do eslã dentre 
da água 
































































Fase 4 
Ruine castle 

GHmamaçaaabro! Carregue as 
tam pari nas e use as abóboras 
como apoio. São os botóezinhos 
no chãoque fazem avançar a tela, 
Suba em um, espere o outro apa- 
recer e vã correndo. Seu maior 
problema será voltar com a cha¬ 
ve. Detone o chete tantas ma para 
faturar uma poção mágica. 


Fase 5 
Tiny cavem 

Esta fase você atravessa na 
boa. Basta ficar pequeno e to¬ 
mar cuidado com tombos e 
criaturinhas, Quando você che¬ 
gar numa passagem escura, en¬ 
tre apertando o Direcionai para 
cima. Você cairá e terá que 
retomar pelo trajeto que veio, 
mas em outro plano. 


Fase 6 
Flower field 

Atravesse esta fase por cima, 
pulando de rosa em rosa. Quan¬ 
do aparecer a florzinha que solta 
plumas, fique puiando numa de* 
ias para passar o buraco das 
plantas carnívoras. Não dê 
chances para as borbofetinhas e 
as cob rinhas que estão a fim de 
azarar você. Detone-as . 





Fase 7 
Toy workshop 

Esta fase é complicada Ao 
avistar um botáo vermelho, colo¬ 
que um barril sobre ele e use 
jatos das pistolas d água para 
subir e descer pelos cantos. Per¬ 
to da primeira e T você vai en¬ 
contrar uma vida escondida. E há 
uma estrelinha atrás da primeira 
porta após as teclas de piano. A 
chave desta fase está dentro da 
bola grandalhona que está pen¬ 
durada num dos tetos. Para ven¬ 
cem chefe baralho, acerte-o cin¬ 
co vezes. 


Jogou a chave sobre o botão da frei f- 
te. Corra , suba na chave e retire os 
dots blocos. Ufa! 


Olha sõ o tamanho do Mtckey Aqui. 
se efe não ficar pequeno, não passa 
de jeito nenhum! 


Há uma vida extra sobre uma das 
rom do dm da fase a uma chave na 
mima ma. Aprovaria! 


Fase 8 
Palace ruins 

É boiada. Somente uns rrtor- 
ceguinhos, abismos.., nada de as¬ 
sustador! Você não pode utilizar as 
pedras enquanto estiverem amare¬ 
las, mas basta pular em cima delas 
para que fiquem cinzase maleáveis, 
0 grande objetivo dentro deste palá¬ 
cio é encontrar a corda. 


Fase 9 
Craggycfíff 

Pule a segunda pedra da teia para 
frente e depois para trás. Salte nova¬ 


Wt'À 

à HW 
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mente do barranco sobre o urubu no K 


momento em que ele estiver mais 
perto e aproveitando o seu impulso. 
Você va« cair numa plataforma e en¬ 
contrar outra estrelinha. Encolha o 
Mickey para vasculhar a próxima ca¬ 
verna . Cuidado com a escuridão, hein? 



ôpaf Para atravessar estevão. deixe 
a çhave. Passe e aperte o botão no 
chão Um guindaste trará a chave 
para você 


£sté urubu está protegendo a 
chave. Pu Se p rs cima deie e 3cef- j 
í0-£j (fua$ veres pata pegã-ta 


Fase 10 ~ Desert 

Tome cuidado com cactos e cobras que se movimentam e atacam até sob a areia. Mais para frente, há uma 
passagem estreita. Para entrar, diminua de tamanho de novo. Você vai encontrar outro urubu carregando uma 
chave. Mesmo esquema, duas cacetadas e pegue a chave. 


Antas de abrir a porta do fim da fase. dê 
potes bem aftos Quem sabe você oâo tem 
sorte $ encontra àms dois banis? 


mmmmsm 


Fase 11 ■ Good PrincessS Castle and Desert 

Agora, Mickey entra no castelo de sua amada Mi m, onde aparece uma chave logo no começo. Não se iluda, 
pois não há acesso direto para a porta de saída da fase. Siga peia direita Você vai chegar a um local com 
marcador de tela e duas portas. Entre pela porta inferior. Quando você alcançar um piso com duas escadas, 
três blocos e um obstáculo de espinhas flutuante, só haverá uma saído para continuar a escalada. Da direita 
para a esquerda, coloque o primeiro bloco sobre o teFceirc de modo que o obstáculo fique isolado no lado 
esquerdo. Pegue o bloco que ficou sobrando e suba para o outro andar pulando dos blocos que você empilhDu. 
0 resto é barbada, Você encontrará Mínie e ela dirá que é necessário retornar ao deserto. Tudo bem. Volte, 
entre na pirâmide e mate a cobri nha que está no ovo. 




Bata no ovo até que efe choque. 
Üuandoacóbrfma saír.. pau neta! I 


LANO ÍJF ILLUSION i Sflgri 


ESTRELINHA - aumenta o life 


8DLQ PEQUENO - enche uma estrela do life 


SAPATOS MÁGICOS - para andar sobre 
as nuvens 



I íiiWicO | SOM | DESAFIO jDIVEHSÁg 


CQRDÃ MAGICA - para escalar paredes 


POÇAQ MAGICA - encolhe o Mickey 
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A Alemanha na século 15 7 na 
finzinho da Idade Média, é a 
cenário deste jogo da Microprase 
que é um dos Role Ptaying Games 
(RPG) mais completos e cabeludos 
já lançados para computador. Ca - 
valeiros errantes, nobres e padres 
misluram-se a alquimistas, fanáti¬ 
cos religiosos, ladrões, lobos e dra¬ 
gões, num game que expiara muita 
bem o cotidiana medievo!, Você 
vai precisar construir seu persona¬ 
gem, aprender rezas e fórmulas de 
alquimia, barganhar e vender ob¬ 
jetos para conseguir glória efama. 

O visual de Darktands deixa a 
desejar, já que a maioria das ce¬ 
nas é parada e sá serve de fundo 
para os textos , Mas as músicas de 
época sáo incríveis e o desa fio do 
jogo é de arrancar os cabelos. Um 
game que vai exigir de você muita 
intuição, paciência e baní conhe¬ 
cimentos de inglês. 


Pacto de sangue 

A aventura começa quando quatro cava¬ 
leiros fazem um pacto de sangue numa 
taberna: conseguir fama e glória a qualquer 
custo. Para isso, eles viajarão todo o reino, 
ajudando os necessitados, matando mons¬ 
tro» e prestando serviços aos senhores fen¬ 
dais. Parando em cada cidade, eles preci¬ 
sam descobrir as notícias do lugar, definir o 
que vão fazer, aprender um pouco de alqui¬ 
mia, orar aos santos, descansar ou ganhar 
algum dinheiro. 


Montando o personagem 

Darklmds é muito parecido com m 
RPGk de livros, com mais textos do que 
imagens. Alem disso, você precisa “cri¬ 
ar'* sau personagem desde os quinze anos 
até a idade adulta, escolhendo sua origem 
{nobre ou camponês) e seus empregos r 
ocupações ao longo dos anos, A partir do 
que você escolher, seu personagem recebe¬ 
rá pontos de experiência e alguns pontos 
extras, para aperfeiçoar □ que desejai, 

Além das características habituais dos 
RFGSt Darklands oferece uma tonelada 
de outras: sabedoria, virtude, religiosi¬ 
dade, alquimia, feitura o escrita, domí¬ 
nio de latim, conhecimento de matas, 
habilidade em arco e flecha, armas com 
ponta etc etc. 



Nessa teta você pode checar todas ss característi¬ 
cas dos personagens que você criou 


Combates 

É nas cenas de batalha que o jogo 
ganha ação, Você precisa controlar seu 
grupo, localizar o inimigo em castelos, 
terrenos ou minas, indicar que armas o 
magias utilizar, a quem atacar, a que 
santo rezar, Depois dessas decisões, os 
personagens agem sozinhos. Terminada 
a batalha, é preciso ainda dividir os bens 
conquistados, O que você deve fazer é 
pegar todo o dinheiro e tudo o que for útil 
e possa ser vendido. 



Detalhe do mapa: ete mostra os lugares que vocè 
pode visitar b dá uma idéia do que cada um pode 
ser vila, castelo etc 
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Cena de combale: com o retângulo você seleciona 
seu personagem s, com a botinha ; o inimigo que 
eie vai atacar 
















CortSÊguir poderes neste game não é 
fácil Faça boas ações para encher seu indi¬ 
cador de virtude, Com o $eu marcador em 
dia, você poderá escolher entre dezenas de 
santos pára poder rezar h obter a graça, que 
pediu. Descobrir qual santo dá qual benção 
é que vai seraquelasllí 

Se não se der bem corn os santos, só lhe 
resta a alquimia. Mas você precisará apren¬ 
dei' as fórmulas para os dois t ipos de magia: 
de defesa e de ataque. E depois ainda vai tar 
de procurar os ingredientes. Ufa! 


Ne mosteiro você 3prende sobre os sentas medi* 
unte. pagamento em dinheiro. £sse da foto é Santo 
Neriberío 


As estalagens são ótimas para você conseguir 
algum dinheiro. Mas também servem para treinar 
alquimia e ouvir notícias 
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ATACADO E VAREJO, SOLICITE NOSSA TABELA POR CORREIO OU FAX. PREÇOS IMBATÍVEI 

PARA MONTAGEM DE SUA LOCADORA 

UGUEJÁ: 0 (011} 215.0374/63.0606 


RUA GASPAR FERNADES, 184 ■ IPIRANGA - SÃO PAULO - SP - CEP 01549-000 


ATENDIMENTO PERSONALIZADO 


^TEMOS 
i OS ÚLTIMOS 
LANÇAMENTOS 


BABY GAME 


DARKLANDS/Mícroprose ] 

I RPG 
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SOM ) DESAFIO [oiVERSÁO 


Dinheiro à beça 

Você vai precisar de muito dinheiro, 
Nas cidades, você paga pára entrar, paga 
para dormir nas estalagens (é proibido cir¬ 
cular peias ruas a noite) e paga até para ter 
aulas sobre os santos. 


Músicas de primeira 

Ás músicas são, sem dúvida alguma, a 
parte mais caprichada deste gamo, com 
cantos para as fases com nobres, campone¬ 
ses e padres, incluindo desde 'canções po¬ 
pulares de época eté marchas fúnebres. 

Mas não espere multa coisa do visual 
que lembra o dos primitivos e velhos RPGs: 
a maioria das imagens ê parada, sem mo¬ 
vimento. como pinturas. O movimento 
mesmo só pinta nas sequências de batalhas 
b é pequeno. Mas o desafio é animai e 
compensa o resto 


CONFIGURAÇÃO 

MÍNIMA 

PC AT 286, 16 MHz, 21 
Mbytes livres no Winchester. 
Aceita as placas de som 
AdLib, SoundBlaster ou 
Roland 
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MORTAL lOMIAf 


Mi edição 25 de nosso revista (Sonic 2 na copa h lembra?), já 
dizíamos queMortal Kombateriü um joga que pretendia desbancar 
Street Fightnr 2 . Quatro meses depois, não deu ouíiti: Mortal 
Kombst vem detonando nas ctísaos da fliperamas, a ponto de 
ameaçar a lideiunça do paparicado game da Cupcom. Afinal\ 
Mortal Kombaf apresenta personagens bem legais, cenários 
chapantes, golpes criativos t som tudo a ver, e, ê claro, muita 
pandaría e sangue jormndo, E, com esse sucesso pra lá de 
merecida t nâo poderíamos deixar de dar unw geral no game, 
revelando novos golpes e como derrubar os chefões, Enfim, o 
necessário pra você pegar a maior momí com seus amidos que já 
estão de saco cheio de Hyu e companhia e barbarizar na máquina . 

A história 

Você está nas domínios do Shang Tsung* um valho imperador 
oriental. Seu desafio, derrotar uma série de lutadores barras- 
pesadas, o peou Itimo chefe com quatro braços, Goto, e, finaimen¬ 
te,. o próprio Shang Tsung. Paroce filme do Bruce Lee misturado 
com Ü Massacre da Sena Elétrica! 


Conheça os lutadores e seus principais golpes 


\A 




Kano è um cybor-g, mas é len- 
to. Seu golpe falai: arranca o 
coração do adversário. Tem 
um sonic igualzinho ao dq 
Blanka, do Street Figfrter 2. 

Cabeçada - porto do adver¬ 
sário, botão do soco forte 

Sonic - na direção do inimigo, 
dè 360 graus com o manche 

Lâmina 4- e -» raptóamenita 


com botão de defesa aper¬ 
tado 



inimigo com um uppercut 


Tesoura com soco ^ + bo¬ 
tão de soco fraco 


■1 

i 

>■' “"W 

3 

Gotpe mortal - perío da viti¬ 
ma, 4-, X X 'a +SOBO 
fraco 


Chute - 4-, ’ 
fraco 

K -* + chute 

9) 

'J 



Bola de fogo verde - 4-, Golpe mortal -* t no rnini- 
+ soco fraco mo 3 vezes + soco forte 


Eía é rápida e lem uma boa 
variação de golpes. Golpe 
mortal da “gatinha*: um beijo 
que torra o adversário total¬ 
mente . 

Voadora 4- rápida e re¬ 
petidamente + soco forte 

Banane i ra co m g olpe de eal- 
canhar perto do inimigo, tf + 
soco fraco + defesa + chute 
fraco 


Baio cor-de-rosa - *- 

rápida e repetidamente + 
soco fraco 



Raio de luz - para o lado 
do oponente, 4. X -* + 
soco fraco 


Um dos lutadores maia pode¬ 
rosos, desde que bem-utiliza- 
do. Seu golpe fatal: um raio 
que estoura a cabeça do ad¬ 
versário. 

Torpedo pro lado do inimi¬ 
go. duas vezes para trás e 
duas para frente com o 
Direcional 


Teleportação - t, l rapkJa- Golpemortal --4 
mente <- + soro torte 



É um mascarado com roupa soco fraco 
negra e azul. Tem um laioque 
congela o inimigo por alguns 
segundos. Golpe fatal: arran¬ 
ca a cabeça do perdedor com 
a coluna vertebral e tudo. 


ílffr-JtHO liHH.í 


Rasteira - + soco fraco + 

defesa + chute fraco 

Raio de gelo - i>, X 


Mascarado com roupa ama¬ 
rela e preta. Ele usa um dar¬ 
do que espeta e puxa o ad¬ 
versário. Golpe mortal: tira a 
máscara e pulveriza o inimi¬ 
go com um jato de fogo. 


4 J w 


Golpe mortal - 
soca forte 


Teleportação - f + 
soco forte 


V 1 

. Y, 


Espetar e puxar 
soco fraco 


4 


Golpe mortal - defesa + T, 


Liu é o bonzinho do jogo. É o 
mais rápido e o mais forte 
também. O golpe faial: Líu dá 
uma estrela no adversário e 
quebra o pescoço dele. 


Voadora ■ 


Bola de fogo laranja 
soco forte 


+ chute forte 

+ 



Golpe mortal-para o lado do 
inimigo, dè360graus com o 
manche 
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ACEITÁMOS todos os 
CARTÕES DE CRÉDITO. 
INCLUSJVE POR TELEFONE. 


PARA SUA MAIOR 
TRANQUILIDADE, TEMOS 
REFERÊNCIAS 
V EM TODO BRASH-, 


REVENDEDOR AUTORIZADO: 
AMAURY PLAY- CENTER 

Fortaleza > ce - 

FONE: Í0S5> IZ4-714^ 
FONe/FAX: 221-5257 


USS 

410.00 
. 180,QtJ 
60.00 
, 750,00 
. 450.00 
180.00 
240.00 


1EÇ0S IMBATIVEIS PARA MONTAGEM DA SUA VIDEO LOCADORA 
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Detonando Goro 

Após ter mmú o todos os I utad o res opone ntes 
que vieram sozinhos ou em duplas, chega a hora de 
encararGoro, o terrível monstro com quatro braços. 
0caraêossodurode roer! Eleémuitorápido f muito 
forte e grandalhão, Tem poderes mágicos do além. 
Se ele pegar você com os braços inferiores, chore; Gora 
fica. socando sua cabeça até arrancar quase toda a sua 
energ ia. Ah! Não perca tempo tentando dar rastei ras em 
Goro, pois ele nunca cai. Agora, saiba como cada 
personagem pode enfrentar o monstrengo, 

Scorpion - ataque de longe com os dardos 

Raiden - use os raios de luz com as voadoras 
alternadamente com os torpedos 

Lio Kang - vá de bolas de fogo laranjaoom voadoras 
J . Cage ataque com bçáas de fogo verde e voadoras 


Jíano - a sotução é abusar das lami¬ 
nas e das voadoras 

Sonya - use a voadora como fuga 
quando Gora encurralá-la e alaque com 
os raios cor-de-rosa e as voadoras 


n 


Sub Zero - c o mais intficatio pm esse 
combate. Use várias veies os raios de 
gefa e depois desça o braço 


Shang Tsung, o ehefao 

Sai de baixoI Peles barbas de NetunoL Como é 
pentelho esse velhinho, Após ter adquirido uma 
coleção de calos graças ao combate oom Goro, a 
cossa fica p reta, Sha ng T su ng conseg ue se t ransfor- 
mar em todos os lutadores de Mortal Kmúai 
uti I izando todos os pode res d os p srsonage ns. Sub 
Zero é uma boa pedida para acabar com o impe¬ 
rador golpeie e lance os raios de gelo principal- 
mente quando ele estiver transformado em Goro, 
o mais vulnerável ao raio. 




Shang dispara fulminantes crânios de 
esqueleto em chamas, acompanhados 
de grifos cavernosos. Abaixe-se! 


Fases de bônus 

Nas fases de bônus, você deve racha¬ 
ra ao meio blocos de madeira, de aço 
ou de rubi e ganhar muitos pontos. 
Basta se concentrar. 


Pressione os botões de soco e de chute o 
mais rápido que você pudor. Quando o 
marcador amarelo u tira passar a barra, 
aperte o botão de defesa e adeus bioco 


QUE PSMA: NÃO É POSSf- 
Vtl DAB GOLPfS MOftTAJS 
BM GCHtO E SKANQ TSUNG 


VOCE PODE JOGAR MOR¬ 
TAL KOMBATNAS LOJAS 
DA REDE PLAYLAIsJD 
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TODOS OS 
MESES 

NAS BANCAS 
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► Master System com dez cartu¬ 
chos e Rapíd Fine. Faulo André 
Pereira, teN; (011) 247-6408, São 
Paulo, SP, 

► Phantom System com dez cartu¬ 
chos e pistola. Ivan M, Martins Silva, 
te(,: (021} 236-6824, R«? de Janei¬ 
ro, RJ. 

► Nintendo americano com dois 
controles, três cartuchos, pistola e 
adaptador J7£. Luiz Fernando Pi¬ 
nheiro Barroso, tel,;(0l1) 523-3931, 
São Paulo, SP 

► Revistas Acào Games edições 
05 r 07,09,17,18 e 24, Alexandre 
Cortei Siqueira, let.:(011) 222-4591, 
São Paulo, SP. 

► Hi Top Game com quatro cartu¬ 
chos e controle Turtja Jet Gontrd. 
Rgnan Pereira, leL:(027) 227-3174, 
Vitoria, ES, 

► Top Game VG 9GQQ com dois 
cartuchos. Carlos Ferreira da Sil¬ 
va, lei : (001) 342-8613, Jacarepa- 
guá, RJ. 

► Waster System III com dois 
joysticks. Israel Lopes Ga Ivão, 
i«H.:(G11)466-1679, Arujá, SP, 

► Dynavision IH compíelo. Gabriel 
T.P de Faria, tel.:(011) BS9-04S9, 
São Paulo, SP. 

► Mega Drive japonês com 1 con¬ 
trole. Gustavo Sandrini Groppo, 
teí.:(011) 211-6747, São Paulo, SP, 

► Master System com sete cartu¬ 
chos, João Victor Maia □' Aufla, tel.:(Ü79) 
231-0135, Aracaju, SE. 

► Mester Sysiem II cofti Ires cartu¬ 
chos, ljtl joystick e duas pistolas,luiza, 
te(:(&l1) 2604811, São Paulo, SP, 

► Atah com dei 1 jogos. Tales Luís da 
Silva Mello, tói,:(Q11) 520-4840, São 
Paulo, SP. 


► Game Linx portátil com três car¬ 
tuchos , bolsa, tone de ouvido e fante. 
Sérgig Longo, tel.:(Q11) 453-6270, 
São Caetano do Sul SP, 

► Masier System tl com dois cartu¬ 
chos @ dois controles. Paulo Márcio 
B. Silva, lsL:(035) 40H542. Pouso 
Ategre.MG. 

► Mega Drive com dois controles 
e quatro cartuchos, Sérgio Luís de 
Góis Júnior, tel.:(011) 941 -5698, São 
Paulo, SP, 

► Turbo Game completo, tucano 
G.Leoné, lel.:(034) 351 -t 692, Sacra¬ 
mento, MG, 

► Os cartuchos GOlden Axe. Ken- 
seiden. Shinobi e Jogos de Verão, do 
Master System. Anderson A, Peneira, 
lel.:(G11> 459-6503, São Bernardo 
do Campo, SP. 

► Os cartuchos Dotibte Dragon o 
Sonic the Hedgehog, do Master 
System, Frederico Rossi Lima 
Andrade. teL (037) 241-3877, 
Itaúna, MG 

'► Dynavision III completo com 
cinco cartuchos. Márcio Issao Mo 
loyama, t é (012 2} 32-9248, São 
Pauto SP 

► Super NÊS completo. Wagner 
ou Teresa, íel.;(011} 209-1502, 
Guarulhos, SP. 

► Alãrj 2600 com lrê$ cartuchos. 
Ftalâel Paiva, tel.:(021) 512-3597, 
Rio de Janeiro, RJ. 

► Os cartuchos Shinobí, After Bur- 
ner, Golden Axe. Kenseiden, 
Choplifter, Eswal e Fgrgcflen Woilds. 
do Master System. Erica Baldo. 
teL(Oll) 521-2221, São Paulo, SP, 



► Minigame Space Fighter pqr Ra¬ 
pto Fire ou óculos 3D, Rafael Men¬ 
donça, lei.: (0474) 25-2229, Join¬ 
ville, SC. 

► Dynavisiom ll com 13 jcgoe e 
adaptador por Game Bqy ou Game 
Gear, Fernando Almeida Teles, 
tel.: (0476) 33-2643, São Bento do 
Sul. SC. 

► O cartucho Contra 3, do Super 
Nintendo por outro de meu interesse, 
Marco Aurélio Tancredo. (et.: (0132) 
71 -3016, Praia Grande. SP. 

► Três cartuchos de Mega Drive 
por um Dtek-Drive de 3 1^2" para 
MSX. Luciano Barbosa L. Pereira, 
tel.:(011) 533-374U São Paulo. SP. 


► Cartuchos usadas de Mega Drive 

por uma Baterta(instnjmento musi¬ 
cal) . Ulisses T.Gonçalves t 88) 

71 -1158, Panorama, SP. 

► Mega Díive completo com três 
cartuchos por Super Nintendo e 
pago a diferença. Fernando I. 
Dias, teL: (001) 394-0407, Campo 
Grande, RJ. 

► Os cartuchos Super Volley Bali e 
Paper Boy, do Mega Drive por outros 
de meu interesse Vera LúciaTendrio, 
leL(011) 2274506, São Paulo, SP 

► Game Gear com dez cartuchos, 
adapiador AC e Master Gear Con¬ 
verter por Mega Drivêou Super NES. 
Hélios de Souza Lima Filho, lei.: (021) 
289-0215, Rio de Janeiro, RJ, 

► Masler System com um controle, 
nove cartuchos, óculos e pistola por 
Game Boy com fonte e dois cartu¬ 
chos. Wagner Tsukamoto, iet:(O440) 
22-5780, M-anngá, PR. 

► G cartucho Shctoting in lhe ANey 
e Caça ao Pato, do Nintendo por 
Game Genie ou outro cartucho de 
meu interesse. Ricardo Cândido 
Moreira. tei.:(011) 581-1324, São 
Paulo, SP. 


^feSESXZE] 

► Master System i I completo ou um 
Nintendo. Aline Baggio Uchõa. Rua 
Emir Cândia, 115 BNH , 2 plano, CE P 
79826-190, Dourados. MS. 

► As edições 05,06 e 25 da revisla 
Ação Games. Lucas Freitas. Rua 
Isodoro Neves da Fontoura, 900, CEP 
96501-530, Cachoeira do Sdl, RS, 

► Cartuchos de Mega Dnve. T aunai 
S. Camargo, tei:(051) 299-2206, 
Porto Alegre, RS. 

>► Os cartuchos TerminatoreChudí 
Rock, do Mega Drive. Júlto César 
Thgfnazoni, tel. :(0452) 35-1207, Três 
Barras do Paraná, PR. 

te* Óculos 3D, do Master System. 
Marcellp Ribeiro Lemos, !el.;(062} 
250-T460, Goiânia, GO 


PARA ANUNCIAR 

Você escolhe onde quer anun¬ 
ciar e escreve seu classifica¬ 
do em uma certa para: Ação 
Games Clube. Av. Nações Uns 
d$$, 5777.2* andar. ÇBP Õ$47â- 
900. Sào Pauto. SP. Q$ anúnci¬ 
os sào GRÁTIS. 




















1W3 ■ EDAPSA 


Você vai se divertir, aprender 
e usar na escola. 



• De mamíferos a insetos, 170 animais. 

• Todos fotografados em 
seu habitat natural- 

• Inédito! Um mapa dos ecossistemas 
brasileiros, incluindo ilhas oceânicas, 
e plataforma continental. 


Descubra os animais em extinção 
nas figurinhas carimbadas! 


Nas bancas 

Lançamento válido para: SC,-PR,RS 


3 figurinhas autocolantes não 
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Pugsleys Scavenger Hunt é o nome deste game 
de termr com pitadas de humor. Esta versão é 
muito melhor que a primeira 



Saiba a loucura que loi o lançamento de Starfox 
no Japão e entenda porque os grandes games 
vendem lanlo logo rie cara. 

E mais FX; a Nintendo anuncia que, a partir deste 
mês. todos as seus principais games sairão com 
esse superchip. Uma nova versão para Super 
Mario, Battletoads e Dracuia serão as primeiros 
lançamentos. TotaimentedemaisH Fique ligado. 


AÇÃO GAMES: 

A ÚNICA REVISTA QUINZENAL 
DE GAMES NA AMÉRICA 


tefè L- b r 


VOCÊ AINDA 
PODE DESCOLAR 
0 SEU ÁLBUM 
DA PROMOÇÃO 
SUPERDICAS 
AÇÃO GAMES 



Se você perdou o adição 28 do revuta 
Ação Games que trouxe o álbum 
Superdicai e o 1 9 envelope com 
adesivos, não se preocupe. 
Preencha o cupom abaixo com seus 
dados completos junte choque nominal 
à Editora Aid S/A no valor de 
Cr$ 35.0C0 f 00 e envie para ReviíJa 
Açoo Games/Depto afe fromoçòes d 
Ay. Naçcm Unidas, 5777 - CEP 05479-900 

Você vai receber, am pouco tempo, o álbum 
e 0 envelopo com adesivos em sua coso 
nenhuma outro despeso Aproveite para 
completar a sua Coleçãol 


Morna ____ 

Idod# - 

Endereço -—___ ; 

Gdudu____ 

CEP ___ Eít. _ 

À REVISTA 

ffliMES !■ 





















Compre dois livros e receba 
' y^—-■—-mais um inteiramente GRÁTIS. 



AUMENTE 

MCMÒflA 


0 PODEI Dl SUA 


ChnM H Wehi 
Técnica! que voo ajudà-ta o: 
nietnoiiíar o que vççê lê t owt r 
lembrar de fcdo-i, melhorar iw 
concentração eorgoniiar sbu 
pensamento 

ttápzwm 
Cri 22o.ooa.ou 


TÉCNICAS 
PARA UMA 

LEITURA 
RÁPIDA E 
EFICAZ 


1 CNKA 5 PAIA UMA URUIA 
UPIDÁI EFICAZ 

OonaJtf H, Weiss 
E He livro rcn auxiliá-lo 0 erga ni zor 
suo le Huro lepti rando, iraIWiv*, a 

J ue exige uma çoeaenlraçõa nwiof 
squikjque pode ser lido unais 
superficialmenle. 
fófcrc 390195 
Crí 275.000,00 


TM) COMO ESCtEVa COM F ACIUD ADE 

ESCREVER fWdHWeiss 

COM Oftanltrçôes seguras paro você 

FACILIDADE bem. formai paro 

desenvolver hdeiçse maneiros de 
criar IçjrtM COffl emoção e 
conteúdo que Ironjíiijloffi íuo 
mensagem. 

C*d^W7? 

CfS 2 30,000,00 



MANUAL 00 MONTANHISTA 

Crisfttmofl«}U!Õíi 
Ahctfdo «S ór incipa is aspectos a 
terem cansidercidos nô 
menrfon hismo: di mo r eq uipcmen- 
los, iws, madides dé segurança, 
preparo fi sico, entre outros. 
Fartamenle ilujlrodo. 

chApximu, 

Cri 386.000.00 



MANUAL DO EXCURSIONISTA 

Crnsfe™ flequno 

Enima como plentjor, como 

etOolher o equipamento odequa do 

■ como preveni* ecdanles. Dá 

instruções sobre orientação b 
meteorologia *, por fim, relaciona 

si^c SwSo q 1 ^ 3 ^° iii,eiirí]s ' 

Cri 306 , 000,00 



TUDO SOI líCA1AQU ES 

LÁve P. Katin&rt 
ImpreKhndWo todoses 
interessados em canoagem: fjpoi 
de conçtas e cç soques, eq uipa msm 
los, técnicas básicas e wançodos, 
como ulíltzor - lazer ou esporle - 
onde, como e POrqua canoor. 


Cri 266,000,00 


NTUIÇÃ0 

Aí Físhtof 

Descreve o que t inhviç00 r Como 
funciono e cono uta4a pera 
pútUibil itor-lhe umç melwra na 

X ido de de lidar com o vido em 
os suo i faceias. 

0 ÒÍpit6&m 

Cri 340.000,00 



ATTIUDES INTEUGENTI5 

5, Deep * i. 5vssman 

Dicoi, regres, técnicas e 
eslralégwj potro você ler nas mios 
os recursos poro lamar decisões 
rápidos t eficazes 

CádgK 'W9W4 

Cri 580 000,00 



MANUAL frt XADREZ 

/deffedrer 

Umdai mais completai monuoii jõ 
ediladoí nofwíi: primeiras noções 
da eitralBg ia, generolsdod’*!,, finais 
«lemenkiras, «ntralégiogerei, 
obeduros, meic^oga, find, panidas 
breves a muto mcís. 

CáftgocOttm 

Cri 6SS.D0Q.00 



CAES RAM. INICIANTES 

A.C. de Andrade 

Mostro os princíp tos bátioos e os 

rnd horas dicas para acarreio 

desenvolvimento do cõo, para que 

ele se mantenha lorte. bonita e 

saudável 

Còdgtx 938106 

Cr$ 410.000,00 


Adestramento 

CÁES 



Na compra de dois ou mais 
livros você ganha o livro 

TI Mel e suas aplicações" 

de presente. 

Preencha, recorta t envie a cupnm ao lodo. 

No o use selos nem envelope 

Se preferir, foço seu pedido por telefone: 

® LIGUE 

(011)876-2822 

[romaii 35 • 45} Horário m w bU 
Pi^íw vélIdcH ati 26/6/9-3 
Apõe mta data vucA poderá utilizar site cupom, 
moi os preços estar te sujeitos O r*o|uH*». 
Impoítan**; 00 ratoftatol de mu pedida sardo 
□crescidos Cri 84.900,00 paro òesoesai com 
manuseio e envio 


£- 



UtfllAMHTODICta 

ftvnafa A. dos Santas 
Em linguagem simples e prático, o 
autor ensina o ‘anailifliriento 
livre*, que serve paia aprmimar- 
nas do cão, e vioe-veno, lamanda 
oantmd obedienle e eploa 
desempenhar nassas ordens 
Còágo: 013374 
Cri 220.000,00 


O AQUÁRIO 
OHNAMEMTJLL. 



OAôUÁftíOMNAMINTAL 

Ggsftão0ata#ia 

Destinada a quem crio ou quer 
cria r peixes em oquõ rias 
loudtóveti, Aboraa os wgutnles 
assuntas: mentagem, man lAenção, 
liposde peixes b plantas, 
alimentação, etc. 

Còdgs 464511 

Cri 338,000,00 ™ 


FAÇA JÁOSEU PEDIDO 

SIM, quero receber os livros cujo* códigos e qnanticUde 
mdicDshsiie: 


C4 llt.4M*bn 

ÇiunlUiiUr 

r^f u ywQBf Ufltn 


















Minlu rsfj^lcj de pagamento c: 


ClAutorifo o débito do valor total 

em meu cartão de crédito. 

< arlão 

□pxgnrei 

O Valor lotai 
na conlra-eiilrega. 

Vai. —ç.f - 

hr* 

através 

dercemliNilsu 

postal. 

FínJine 


Endereço -_ 


Bairro 

CFP 

Cidede 

E*f 

Fone í 'l 

Data i 1 

Assiiufun 


Preços vAUdos ale 26/5/91 Após esla d a la os livros 
*rw falurarin* ptlos plYÇUs T^mles 


15 R-4 0-2 106/83 
UP.AG CENTRAL 
DR/SAO PAULO 


CARTAO-RESPOSTA 

NÂOÉ NECESSÁRIO SELAR 


O sef-o- será pago par: 

EOlTOfiA 

Nobe) 


Q5999-W9 $àoPwk> 5P 










































































Handy Vision. 

O videogame que é 


uma viagem. 



7 A DYNACQM VIAJOU 

Ela colocou 7 jogos na me¬ 
mória, Joystick Ibrbo PAÜ 
e controle remoto num conso- 
pPjOpB le chocante para fazer 
!| o HandyVísion, o ví 
■^n«M deogame de 3“ geração 
único no planeta. Handy Vision acei¬ 
ta qualquer cartucho padrão 
Nintendo* (60/72 pinos), funciona 
com pilhas comuns, e transmi- ■■ 
te sem fios as imagens e sons j 
alucinantes dos games para ML 
qualquer TV. HandyVbiiiin tem botão 
EJECT exclusivo para retirar os car- 

a tuchos, e você pode transportá- 
lo para qualquer lugar sem fa¬ 
zer operação desmonte. Além 
disso, HandyViskm tem cores chocan¬ 
tes e custa em cruzeiros, não em dó- 
Iam, Handy Vision, Você não pre¬ 
cisa mais viajar até o Japão mm 
para ter um videogame dessa 
categoria. HL. 




O VIDEOGAME QUE E UMA VIAGEM 


OSiVíiÇOM 









